Recursos del Profesor en linea Programa

de estudios

Digital Kids Explorer

1. Mi computadora

2. El escritorio

3. Ratony teclado

4. Mi espacio de trabajo
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Escribo una carta
1. Empezar a escribir
2. Cambiar el tipo de fuente

3. Insertar imagenes

4. Guardar e imprimir

Visito el mundo
1. C6mo navegar
2. La pagina web
3. Juegos educativos

4. Copiar delared

Tengo amigos

1. Mi correo electrénico
2. Enviar un mensaje

3. Leeryresponder

4. Reglas del correo electrénico

Doy comandos
1.LOGOYy la tortuga
2. Mover la tortuga
3. Dibujar una forma

4. iVamos a divertirnos!

Muestras de:

> Planes de Clases
> Hojas de Trabajo de las Actividades

> Hojas de Autoevaluacion



5. Doy comandos / Mover la tortuga

@D TAREA?2

Mover la tortuga

{ ™ Inicia el programa LOGO.

Ell © Escribe aqui para buscar

[el area de dibujoj

EFMSLogo =
Archivo Bitmap Configurar Zoom Ayuda

&\
[Ia tortuga ]

/—[ el cuadro de mando]
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Alto

Trazar

Pausa

Estado

Paso

Reiniciar

| Ejecutar

EdTodo




» Utiliza comandos para mover la tortuga.

atr SH
Avanzar 50 pasos. ]

e SH

Retroceder 50 pasos. ]

gd BH

Girar a la derecha 60 grados.]

qi GG

OO

Girar a la izquierda 60 grados.}

Poner la pluma hacia
bl abajo y dibujar una linea.
Poner la pluma hacia arriba
51 sin dibujar una linea.

Limpiar el area de dibujo.)
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: iAhora, vamos a dibujar algo!

Archivo Bitmap Configurar Zoom Ayuda
] [ »
. i §§ Alto Trazar
s Pausa Estado
Paso Reiniciar
N | Ejecutar | EdTodo
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{ Escribe estos comandos en el cuadro de mando.

awr o EEE
gd 66 o=
ar B @Em=
gd 468 o=

I'e ?5 Enter ~

- 5.Doy comandos /| Mover la tortuga
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™ Prueba estos comandos.

bl

qd 66
awv B
gl 44
awv 7o
gl 128
aw 16n
Qi 36

awr 1Bd
gl 94
awr 186
=1

gi 94
awr S
bl

aw S

[gQué ves en la pantalla? ]

bl

awv oo
gl 120
awv 16n
gl 120
aw 16n
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