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Computing and ICT

are the new literacy

Information and Communications Technologies (ICT) are now part of the
educational experience of children and teenagers in most parts of the world.
Taught as a separate subject, as well as being embedded within the curriculum,
Computing and ICT is increasingly regarded as a new literacy, alongside
reading, writing and numeracy.

Digital Kids and Digital Teens are designed to introduce students to the key
Computing concepts and ICT applications they need to use in order to acquire
that literacy and to help them understand the impact of technology on our
daily lives. The curriculum provides a framework in which Computing and ICT
competences and practical skills can be developed within an environment that

is appropriate for the age of the students.

40 years

working with technology in schools

> Serving the learning community

Binary Logic has been working actively with schools, universities and
Ministries of Education around the world since 1982 and is well known for
the quality of its educational resources and services. The company belongs
to the MM Educational Group which was founded in 1974 and since then

it has been dedicated to excellence in education. The founders of Binary
Logic are educators who decided to incorporate technology early on as they
saw the need for innovative ways and methods to enrich students’ learning
experience. With Belt Study System and ELT SKILLS, we've made English
language learning practical, flexible and fun through learning experiences
that are interactive and tailored to students’ specific needs. In today's
everchanging society, we are focusing on the subject of Computing and ICT
in schools. Through our innovative curriculum and academic support we
have become a worldwide leader.

> Our experience in school environments

We design complete solutions for real classroom conditions. The students'’
needs determine the form of our educational material and with our extensive
experience in educational technology we are well positioned to meet the
challenges in a wide variety of school environments. There are thousands of
schools and universities and millions of students in Europe, the Middle East,
Asia and Latin America using educational solutions created by Binary Logic.
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Student-centered
learning through a fun,
hands-on approach

Written and designed
by educators

Modern educational
material that meets
various learning styles

Fully graded and
designed for schools

Content aligned to
student needs in each
age group

Activities based on
school subjects in
each grade

Language in English
edition is graded to
facilitate non-native
speakers

Available in several
languages

Coding and robotics
available in different
grades
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Local education
with global standards
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Digital Kids Grades 1-6

for Primary schools
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Copy the selected shape and paste it.
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Digital Kids Starter and Explorer are
specifically created for very young learners!
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Digital Teens Grades 7-12

for Secondary schools
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Grade 11

A web designer

Tips for effective web design

designprincipies which wil hel you assess your design.

SECOND EDITION
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racerze a good web designer

The creation process for websites

This process

0 you.The dagram below presents these important teps.
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Grade 12

Digital Teens 6 is entirely project-based and helps students practice
the Computing and ICT skills they acquired in previous years.
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Londres
Londan

Londres o .

El 4rea urbana del Gran Londres, con
8278 251 habitantes, es la segunda més grande de
Europa, pero su 4rea metropolitana, con una
poblacién estimada de entre 12 y 14 millones. D
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1. Aprender
lo basico .(“‘

jHola y bienvenido a un nuevo
mundo fantastico! Es el momento
de descubrir el mundo magico de
las computadoras y de aprender
por qué son tan importantes en
nuestras vidas. Aprenderas lo que
es una computadora, por qué
son tan utiles y cuales son los
dispositivos que necesitas para

Objetivos

trabajar y divertirte con ellas.
Exploraras el sistema operativo
que es una parte esencial de

de aprendizaje
En este médulo aprenderas:
> Qué es una computadora.

cualquier computadora. También
aprenderas a crear archivos y
carpetas para guardar tus datos.

> Las partes de una computadora.
> A identificar dispositivos
periféricos y de almacenamiento.
> Qué es un sistema operativo y por
qué la computadora necesita uno.
> Como puedes utilizar un sistema
operativo y como puedes cambiar
las configuraciones basicas.
> Qué son los archivos y las carpetas
y c6mo puedes utilizarlas.
Habllldades
Despues de este modulo seras
capazde:
~ > Reconocer los dlferentes tipos
“de cumputadoras y dlsposmvos
periféricos. ’
_> Utilizar el teclado y'el ratén.
> Utilizar un sistema operativo. .
> Personalizar tu r_omputadora,
cambiar la configuraci iony
controlar el sonido.
> Crear archovos y carpetas

Herramientas
> Microsoft Windows

> Google Android

> Apple i0S

' "chrome'osr
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Solo haz clic en la pagina
enblancoy en cuanto el

cursor aparezca, jcomienza DF‘ r ;
a escribir!

Para aprender a escribir
répiday correctamente,
debes saber cémo colocar
tus manos en el teclado. En
primer lugar, necesitas usar
ambas manos.

Imagina que el teclado esta
dividido en dos dreas. Usa tu
mano izquierda en el drea desde
las teclas TGB hacia la izquierda y
tumano derecha en el area desde
las teclas YHN y hacia la derecha.

Tu profesor puede ayudarte
a colocar tus dedos
correctamente y explicarte

qué teclas debes presionar
con qué dedos. No es dificil,
solo necesitas practicar por
un tiempo.

Guardar - Abrir - Crear un Nuevo Documento

Mientras estas trabajando, muchas tareas pueden salir mal. Por eso es muy importante
guardar tu trabajo de vez en cuando. De esta manera, puedes apagar tu computadora
y continuar trabajando en un proyecto mas tarde, sin arriesgarte a perder tu trabajo.
También puedes crear un nuevo documento para poder trabajar con varios textos.

Para guardar un
documento:

> Enla pestafia Archivo,
haz clic en Guardar como

0@ presiona G+ @

> Haz clic en Examinar. @

> Enla ventana Guardar ey
como en el cuadro

de texto Nombre
dearchivo, @ escribe

un nombre para el archivo
y haz clic en Guardar. @

TAREA1

Computadoras y dispositivos

Estamos en el siglo XX y utilizamos las computadoras en todos los aspectos de nuestra vida. Puedes
encontrar una en cualquier lugar que te encuentres: en la escuela, en la casa, en el 4rea de trabajo de tus
padres. Incluso, los nuevos teléfonos méviles son pequefias computadoras.

Pero, ;qué es una Una es un dispositivo electrénico que
puede almacenar, descargar y procesar datos. Puedes utilizarla para escribir documentos, dibujar
imagenes, escuchar musica, ver peliculas, comunicarte con tus amigos y mucho mas.

Hoy en dia, hay diferentes tipos de computadoras disponibles en el mercado y varian en tamafio y
poder. El término mas comiin que utilizamos para una computadora es “PC’, que significaComputadora
Personal. Las computadoras personales son las que puedes tener en tu casa o escuela. Pero puedes
encontrarlas también casi por todas partes en diferentes formas; en los cajeros automticos, en
supermercados, en los automviles, incluso las lavadoras usan pequefias computadoras.

Computadoras de escritorio

Puedes encontrar computadoras de escritorio en casi todos
los hogares y 4reas de trabajo y tienen diferentes tamafios:
pequefias, medianas y grandes.

La ventaja de una computadora
de escritorio es que puede ser
potenciada. Puedes quitar las partes
obsoletas y reemplazarlas por
unas nuevas. Asi, puedes tener una
computadora actualizada sin tener
que comprar una nueva.

Una computadora de escritorio no consiste en un solo
dispositivo, sino en varias partes conectadas a una sola,

Algunas computadoras
de escritorio tienen un
monitor incorporado. Se
les llama computadoras
personales todo en uno.

Apesar
francés Pascal en 164: i ENIAC

Integrator and Computer-Computador e Integrador Numérico Electronico, por sus siglas

eninglés). Fue creado en 1946. Tenia 63 metros cuadrados y pesaba 30 toneladas.

Guardar como

A
oy

Pued d d
formato. De manera predeterminada, Microsoft Word guarda
tu texto como un documento de Word (.docx), pero puedes
escoger otros tipos, como PDF, HTML o texto ASCII.

Para abrir un archivo:

> En la pestaiia Archivo,
haz clic en Abrir @ o
presiona CXD+ 9

> Haz clic en Examinar. ©

> En la ventana Abri
encuentra tu archivo, @
haz clic en él y haz clic en

Para crear un nuevo
documento:

> Enla pestafia Archivo,
haz clic sobre Nuevo. @

> Haz clic en Documento en
blanco. @

También puedes

presionar GID+@.
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TAREA 4

Organizar correos electrénico

Bueno, hemos aprendido lo basico: cémo enviar y recibir correos electrénicos,
adjuntar imégenes, enviar albumes fotograficos y més. Ahora veamos como puedes
organizar tu programa de correo para hacer las cosas mucho més répidas.

Contactos

Puedes tener toda la informacién sobre tus amigos en un 4rea especial que se llama
Contactos. Puedes guardar informacién, como nombre, apellido, direccion, teléfono
y direccion de correo electronico. Empecemos con Outlook.

Para empezar a trabajar con la informacién de tus contactos haz clic en Contactos.
Aqui puedes manejar tus contactos.

Para agregar un contact

> En el mendi lateral, haz clic
en el boton Contactos @
para abrir la ventana de
Contactos. @

i stella 3 ;.
> Escribe la informacién ~ S
e e o - 3}
> Haz clic en Guardar para E‘ —
guardar su informacién. € <}

© o

= Contactos v

© sela * = e

Nucvo contacto de Outlook (Correoy Calendario

Puedes editar o eliminar un contacto si
eliges el contacto y después haces los
cambios que desees.

= b
= Contactos =5 el 4 ) Linea de tiempo  Organizacién
I8 [ Alex =

Mot ok B G emarde

A Correo cecton

o

0. ‘

Paramodificar el

hazclicen FE Y

camblala informacion.

Para compartir

haz
S comparir
contacio}

Paraborrar un contacto:

contacto

queyano quieresy haz
clicen| .

Cambiar el ancho de columna

Siingresas un texto que no cabe en una celda, solo una -~
parte del texto seré visible. Por supuesto, el resto del texto | m= 5" wx 5. 5. 4.4
no se pierde. Cambia el ancho de la columna (modifica el |

tamanio de la columna) para ver el texto oculto.

Para cambiar el ancho de la columna: ——3

> Sitta el puntero a la derecha de la columna cuyo
tamafio quieres modificar. @

> El cursor cambiard a una flecha doble con una
linea. @

> Haz clic, mantén presionadoy mueve el ratén a la
izquierda o a la derecha para cambiar el ancho de
la columna. @

Intentemos otra forma:

> Haz clic en una celda
ala que desees aumentar
el ancho, de manera que tu
palabra o frase quepa. @

et Do depigns  Foemuin

s TR

P o NIK s -

> Enla pestafia Inicio,

3 . g
en el grupo Celdas, i £2 achod cohmms
haz clic en Formato. @ - Aot o d o
B
> Haz clic en Autoajustar s
s »
ancho de columna. © B
> La columna se ajustara L
autométicamente al ancho 9
del texto en la celda, - .
Cambiarlaalturadeunafila B o -
Para cambiar la altura de una fila, utiliza la misma —_ e
técnica que con el ancho de columna. Incluso, puedes = SN = | ]

cambiar la altura a més de una fila al mismo tiempo.

ra cambiar el tamafio de multiples fila:

> Haz clic en las filas cuyo tamaiio quieras Q
cambiar (por ejemplo, filas 2 a 3). @

> Sitda el puntero entre los encabezados de
Ias dos filas que has seleccionado. Tu cursor
cambiard a una doble flecha con una linea

horizontal. @
> Haz clic, mantén presionado y mueve el = ] v
rat6n hacia arriba o hacia abajo para cambiar sy sy —
la altura de todas las filas de =S
manera simulténea. @ : O

for Latin America

En caso que no tengas tu computadora contigo, puedes manejar el correo electrnico, los
contactos, el calendario y las tareas muy facil al entrar al sitio web, outlooklive.com, desde
dondequiera que te encuentres. Lo Gnico que necesitas es acceso en Internet.

Para ver los mensajes del sitio web:

> Abre un exploradory escribe la direccién web. €

> Haz clic en la carpeta que quieres y ver los mensajes. @

Proyecto de la escuela

e ° Binary Logic

s v ecomirmento s e

Calendario

Envis comeo electrénico

Puede:

ar
secion enJTTY conel

contacto que quleres.

Insertar columnas y filas

A veces, necesitaras mas columnas o filas. Cuando trabajas con una tabla de Microsoft
Word, puedes agregar filas o columnas en cualquier momento y donde ti desees. Puedes
hacer lo mismo aqui. Vamos a agregar el dia Viernes entre Deportes y Sdbado.

Para insertar

una nueva columna:

> Haz clic derecho
en el encabezado de una
columna; por ejemplo,
la columna 8. @

> Haz clic en Insertar. @

> Una nueva columna
se insertara junto a la
ColumnaA.©

> Escribe la palabra Viernes
enlaceldaBL.Q

Para insertar una nueva
fila, debes sequir pasos
similares:

> Haz clic derecho
en el encabezado de una
fila; por ejemplo, Fila 1. @

> Haz clic en Insertar. €
> Una nueva columna
se insertara arriba
delafilal. @
> Agreguemos un titulo.
Haz clic en la celda A1
y escribe Horario
de entrenamiento. Q)

Si deseas insertar autométicamente mas de
una fila o columna, simplemente selecciona
el niimero de filas o columnas que desees
agregar. Por ejemplo, si deseas insertar dos

columnas junto a la columna C, selecciona
las columnas B y C, haz clic derecho y

selecciona Insertar. Dos nuevas columnas
serdn agregadas junto a la columna C.

B B I )




10

for Latin America

12

18

Como disefar un programa

Pasos para crear un programa

Entender el problema

é e Crear el algoritmo
c

2
o Dibujar el diagrama de flujo.

Escribir el cédigo,

Antes de comenzar a disefiar un
programa, debes comprender el
problema que quieres resolver.

Por ejemplo, digamos que quieres que
el gato le pregunte a alguien de qué
color es y si el gato recibe la respuesta
correcta, dira algo.

Primero, debes pensar en los pasos
que debes realizar para resolver este
“problema”. Necesitas saber el color del
gato. Es necesario comprobar que la
respuesta es el color correcto. Y luego,
debes hacer que el gato diga algo si
obtiene la respuesta correcta.

g

Crear el algoritmo

Si anotas los pequefios pasos necesarios
para la solucién de un problema en un
lenguaje sencillo, obtienes un algoritmo

> Pregunta por el color del gato,
> Verifica la respuesta.

> Sila respuesta es “naranja’, el gato
dira “Miau”

3]

@)
Dibujar el diagrama de flujo

Para el proceso de preguntas y
respuestas, el diagrama de flujo se ve asi:

Inicio

Pregunta por el
color del gato

Sila
respuesta es
“naranja”

El gato dice
“miau”

| Resources for Coding and Robotics

Ahora, si conviertes el diagrama

de flujo en pasos en un lenguaje

de programacion, jtienes tu primer
programal

El programa que usas para resolver
este problema en Scratch esta abajo.
Pronto aprenderés cémo puedes
escribir cada instruccion.

¢Cual es mi color? |

EEm

Ada Lovelace fue la primera programadora de la historia
Ella “escribié” algunos programas para la computadora mecanica
de Charles Babbage en1843. Desafortunadamente, no supo
si eran correctos, iporque la maquina nunca se complets!
Su obra fue publicada en1953.

Codificar los disfraces
En Scratch puedes usar bloques especificos para controlar la apariencia de un objeto.
Algunos de estos bloques estan relacionados con los disfraces y pertenecen a los bloques
de categorias de apariencia morada. Puedes usar los bloques para enviar al siguiente disfraz
de la lista o para elegir un disfraz especifico de la lista.

Movimiento

Apariencia

Eventos

Contro
Sensores
® siguiente distraz.
Operadores

Copyright © 2019 Biary Logic $A
Disfraces
La mayoria de los objetos tienen mas de un disfraz. Los disfraces llevan el nombre
de cada pose diferente del objeto. Puedes usarlos para hacer que un objeto
parezca que hace cosas diferentes. Por ejemplo, si haces un cambio de objeto de
disfraces rapidamente, parece que se esta moviendo.
Para encontrar todos los disfraces del dinosaurio, haz clic en la pestafa Disfraces
que se encuentra en la paleta de bloques. El objeto Dinosaur4 tiene cuatro
disfraces diferentes y cada uno de ellos tiene un nombre diferente.
Deshacer y rehacer Dalavuelta
Elige el color. botones. aestedisfraz.
’
f
Cada disfraz - /
tieneun S |
L »
nombre .
diferente. B 1
Barrade
heramientas ‘g
paralos =1
disfraces. .
Elige esteicono
para encontrar
nuevos }
disfraces. N\
al=|a
Botones
de zoom.
Puedes agregar tantos
como quieras a un objeto seleccionado.
Copyright © 2013 Binary Logic $A

bl cobier fondoa fondot v

Mis Blogues

Usualmente cambiamos el disfraz de un
objeto cuando queremos dar la ilusion de
que esta caminando, bailando, hablando

o0 haciendo otro movimiento.

cambiar disfraza dinosaur4-a v

Este bloque se usa cuando un objeto debe
cambiar a un disfraz especifico. Puedes
elegir el disfraz adecuado de la lista

siguiente disfraz

Este bloque cambia el disfraz del objeto al
siguiente en la lista de disfraces.

2019 Binary Logie A




Duplicar un objeto

Una animacién usualmente tiene mas

de un personaje en el escenario. Puedes
agregar otro objeto en una de las cuatro
formas que ya viste. Pero ahora, queremos
tener 2 de los mismos dinosaurios. Haz

clic derecho en el objeto Dinosaur4 y

elige duplicar. Un nuevo objeto idéntico
aparece en el area de objetos. Haz clic en el
nuevo objeto y echa un vistazo a tu codigo,
es exactamente igual al primer objeto,

exportar

eliminar

D m 52
“

Elige

para hacer
unacopla
de objeto.

Hazclic para

ver tuproyecto

enpantalla
completa,

Anadir un nuevo objeto

Cuando duplicas un objeto, tienes el mismo script
que el primer objeto. Pero, cuando agregas un nuevo
objeto, no hay ningn cédigo relacionado con él.
Tienes que crear un nuevo c6digo en el area de script.

Haz clic en el icono del gato para abrir

de objeto.Ve a la categoria Misica para buscar

y agregar el objeto Radio. Luego crea
para el objeto Radio.

for Latin America

la biblioteca

el siguiente cdigo

Cambia los scripts de todos los
dinosaurios para que comiencen
con el bloque.

De esa manera todos los scripts
comienzan al mismo tiempo,
cuando se hace clic en la bandera.

Para hacer que cada
dinosaurio se mueva,
haz clic en él en el
escenario Scratch.
Ademas, recuerda
que puedes mover los
objetos usando el raton.

siguiente disfraz

tocar sonido  Scratch beatbox ¥ hasta terminar

Recuerda, antes de cerrar el programa

S

"'-—,%h
128 i D"

~
A

—
obisto | Dinosaurz ox(m) ty(m
e | © | @ 0

a

Dinosau?.

'
O

o

ara elegir el script
que necesitas cambiar.

22 Copyright ©2019 Binary Logie A

TAREA 4

Movimiento en Scratch

Comandos de bucle

A veces queremos que un programa ejecute las mismas lineas de codigo varias veces, Cuando
necesitamos ejecutar los mismos comandos mas de una vez, usamos los comandos de bucle,

Los comandos de bucle que mas se usan en Scratch son los bloques repetir (), por siempre

yrep
el flujo del script.

Bloque por siempre

En esta leccion, verés como funciona el bloque por siempre.
Los comandos mantenidos dentro del bloque por siempre
estaran en un bucle infinito. Es por eso que este bloque no tiene
baches en la parte inferior, ya que nunca termina.

Para detener un bucle por siempre tienes que hacer clic en la
seial de detener o tienes que activar el blogue detener todos.

£l bloque por
siempre ejecutara los
blogues dentro de é|

infinitamente.
detener todos

32 copyright © 2019 Binary Logic sA

hasta que (). Pertenecen a la categoria naranja, bloques de Control y ellos controlan

Control

pon un nombre a tu proyecto
de dinosaurio para que puedas

encontrarlo en tu lista de proyectos

|

Paratener una fiesta

Dino, agrega diferent
diferentes

a y

¢Sabias que el blogue por siempre es uno
de los bloques mas utilizados en Scratch?

Hay muchos casos en los
un bucle infinito. Veam

> Primero, abre un nuevo pro
en Scratch.

> Elimina el objeto “Gato” y afiade
el objeto “Mouse” de la biblioteca

de Scratch.

> Crea los siguientes scripts y

para q su cancién dnica!

23

que necesitamos
0s un ejemplo,

yecto

ejectitalos para mover el raton:

mover @ pasos

mover @ pasos

Cuando haces clic en la bandera, el
ratén se movera 10 pasos y se detendr.

Si utilizas el blogue por siempre, el ratén no
para de moverse a menos que hagamos clic
en la sefial de detener o si sale del escenario.

10 10 10

33




for Latin America | Resources for Coding and Robotics

Luego, debes hacer que el robot gire a la izquierda, con la potencia 0 en el motor del El Gltimo paso para crear el primer Mi Bloque es poner un bloque mas de Mover tanque para girar
lado izquierdo y la potencia 40 en el motor del lado derecho durante 1 segundo. alaizquierda con 0 en el motor izquierdo y 40 en el motor derecho durante 1 segundo.

o] :_Qmm (] _.,

2 oy Pty

OO _J_i
fohsshadivl | @

Para hacer que el robot gire a la izquierda: o
Para h | ire a la izquierda: o e €7 2
ara hacer que el rfbo\glrea la izquierda: > De la paleta Accion, agrega el bloque REO® 6
> De la paleta Accion, agrega el bloque Mover tanque. © -Gy -
0|40 v
Mover tanque. > Ajusta el Modo en Encendido por OG ) -
> Ajusta el Modo en Encendido segundos. ©

por segundos. ©

> Ajusta la Potencia del lado izquierdo
> Ajusta la Potencia del lado izquierdo en 0. © en 0.

> Ajusta la Potencia del lado derecho en 40. © > Ajusta la Potencia del lado derecho

> Ajusta los Segundos en 1. & en40.0

> Ajusta los Segundos en 1.©

Puedes ver el movimiento ejecutado por el robot
Ahora, debes hacer que el robot avance, ya que ambos motores tienen potencia

de 40 para 5 rotaciones.

[T 5
A -

Para hacer que el robot avance:

> De la paleta Accion, agrega el bloque
Mover tanque. © W

> Ajusta el Modo en Encendido por
rotaciones.

> Ajusta la Potencia del lado izquierdo
en40.©

> Ajusta la Potencia del lado derecho
en40.0

> Ajusta las Rotaciones en 5. @

El conjunto de movimientos para agrupar con
Mi bloque se muestra con blanco en la imagen.

12 copyint © 2019 Binary Logic s ot ©20190 13
TAREA3 En el caso de una tormenta de arena, donde la visibilidad es extremadamente baja y la
Robots de rescate arena puede causar problemas respiratorios a los rescatistas, un robot puede ayudarnos

a buscar y rescatar a las personas heridas o atrapadas. Un robot tiene varios sensores
asu disposicion que pueden ayudarlo a “ver” cosas que un ojo humano no podria ver
debido a la baja visibilidad.
Lidiar con desastres
Un desastre es un evento repentino que altera gravemente el funcionamiento
de una sociedad, causando pérdidas humanas o materiales. Diversos fenémenos ) Conecta el cable del sensor
como terremotos, erupciones volcanicas, huracanes, tormentas de arena y Vista frontal ultrasénico al puerto 4y el cable
tormentas de polvo implican un alto riesgo de dafios y situaciones que ponen | / _> delsensor de
en peligro la vida. Son peligros naturales resultantes de los procesos naturales
de la Tierra y cada afio matan a miles de personas, destruyendo miles de millones
de dolares en habitats y propiedades. Aparte de las catastrofes causadas
por la naturaleza, los desastres también pueden tener origenes humanos.
Se llaman desastres provocados por el hombre y son la consecuencia
de peligros tecnoldgicos. Los ejemplos incluyen incendios, accidentes
de transporte, accidentes industriales y derrames de petréleo.
Las tormentas de arena son un fenémeno
meteorolégico comn en regiones aridas y |
semiaridas. Por lo general, son causadas por
P Coloca el sensor ultrasénico
tormentas eléctricas que levantan grandes yelsensor de color enla parte
cantidades de arena y polvo hacia la atmésfera, de adelante de labase de N
transportandolas a cientos o miles de kilometros conducclon. Conectael cable Vista trasera
de distancia. Es un fenémeno natural que reduce la delmotor mediano al puerto A
visibilidad, afectando significativamente la aeronave
y el transporte por carretera. También puede crear
problemas de salud a las personas debido a las o
complicaciones de respirar el polvo. Para la mision de rescate el robot necesita:
> El sensor ultrasénico.
El sensor ultrasénico ayudara al robot a evitar que los autos se estrellen (obstaculo).
Robots de rescate > El sensor de color.
Los robots méviles pueden ser herramientas muy valiosas en misiones de rescate El sensor de co[or’ayudaré al robot a detectar a la persona Iesnonada.gue usa ropa roja
urbano después de catastrofes como terremotos, huracanes, tormentas de polvo y también ayudara al robot a encontrar su camino de regreso, deteniéndose cuando
o incidentes diarios como incendios y accidentes de tréfico. Casos como estos gltecte una ambulancia amarilla
pueden considerarse extremadamente peligrosos o potencialmente mortales para > El motor Mediano.
los humanos, por lo que es mas seguro enviar un robot a lugares donde no puede El motor mediano ayudara al robot a recoger a la persona lesionada y cargarla.
llegar la ayuda humana. Los robots se pueden utilizar para inspeccionar estructuras
colapsadas, evaluar la situacién y buscar y localizar victimas.
18 copyright © 2019 Binary Logicsa Copyright © 20198 19
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Detectar los carros estrellados.

Empecemos creando nuestro programa. En primer lugar, tenemos que hacer que el robot
avance directamente al 20% de su potencia hasta que detecte un obstéculo.

Para hacer que el robot avance: o
> De la paleta Accion, agrega el
bloque Mover la direccién. @ S _‘_;g 1t Og
> Ajusta el Modo en Encendido. & ©. ol
> Ajusta la Direccion en 0. € ofoo

> Ajusta la Potencia en 20. ©

l robot entiende si hay algiin obstaculo por delante. El sensor ultrasénico comprobara
si los autos chocados estan frente al robot a una distancia inferior a 10 centimetros.

El robot se movera hasta que el sensor ultrasénico detecte los autos chocados
(obstéculo) frente al robot a una distancia inferior a 10 cm o no.

Para chequear los obstaculos:
> Agrega el bloque Bucle. ©

> Agrega Mover la Dirrecciéon
dentro del bloque bucle. &

> Ajusta el Modo en Sensor
ultrasénico- Comparar-Distancia S
en centimetros. ©

> Ajusta el Comparador en <. ©

> Ajusta el valor limite en 10. &

20 copyright © 2019 Binary Logee sA

Agrega el bloque Evitar obstaculos que ya hemos creado con la herramienta Constructor de Mi
Bloque y se ha agrupado dentro de los 7 bloques que controlan los movimientos de conduccion.

Agrega el bloque Evitar_Obstaculos:
El conjunto de movimientos
> De la paleta Mis bloques @ agrega que se agrupa con
el bloque Evitar_Obstaculos. & Ia herramienta Mi Bloque.

36 copyright © 2019 Binary Logic sA

for Latin America

Evitar los coches chocados

Si el sensor ultrasénico detecta los coches estrellados (obstaculo) frente al robot
a una distancia inferior a 10 cm, el robot debe girar hacia la izquierda. Para hacer
esto, tenemos que establecer el movimiento solo en su motor izquierdo y a plena
potencia, mientras que el motor derecho permanece inmovil. La rueda izquierda
se movera con una velocidad de 20. El signo menos (-) en el valor de la velocidad
indica que la rueda se esta moviendo hacia atras.

Para girar hacia la izquierda:

> En caso Verdadero agrega el
blogue Mover tanque. &

> Ajusta el Modo en Encendido por
rotaciones.

> Ajusta la Potencia del lado
izquierdo en -20 © y la Potencia
del lado derecho en 0. ©

> Ajusta las Rotaciones en 1. ©

Establecer Rotaciones en 1significa
que larueda motriz ejecutara

Utilizamos el bloque Mover
tanque (enlugar del blogue
Mover direccion) cuando — 4
queremos que el robot ejecute
movimientos mas precisos.

Haz que el robot conduzca hacia adelante con una potencia del 20%, hasta que el sensor de color

detecte la ambulancia amarilla.

Para que el robot avance y detecte

el color amarillo:

>De la paleta Control de flujo,
agrega el bloque Bucle. ©

> Agrega el bloque Mover la
direccién (dentro del bucle). @

>Ajusta el Modo en Encendido. © | | (O Fez2] || i@sfiad
> Ajusta la Direccién en 0.0
> Ajusta la Potencia en 20. ©

> Ajusta el Modo en Sensor
de color - Color @
y el Conjunto de colores
en [4] (amarillo). @

*Qs
Realiza los cambios apropiados en el

programa anterior para que el robot baje el
cargador cuando llegue a la ambulancia.
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TACHE1

Stocker

Enregistrer vos données

Votre ordinateur stocke les donnes dans un disque dur
interne généralement appelé le “C:drive". Si vos données
sont trop grandes, vous pouvez utiliser un périphérique
externe de stockage de données.

Quelques périphériques
de stockages sont :le
disque dur, CD / DVD, clé

USB et carte mémoire.

Disk Drive

Le disque dur externe est
périphérique de stockage le
plus courant. Il a aussi le plus
grand espace de stockage
disponible: il peut stocker
millier de films ou un million de
chansons!

CD/DVD

Vous pouvez stocker ce que vous voulez sur un CD (Compact
Disc) a part les / a l'exception des films, parce qu'il ne dispose pas
assez d'espace. Les DVD (Digital Versatile Discs) sont I'évolution
des CD, et se ressemblent presque, mais ont beaucoup plus
d'espace. Vous pouvez stocker environ 5 films sur un seul DVD.
Vous pouvez également |'utiliser pour les grands programmes.
Noubliez pas : vous devez faire attention de ne pas rayer leur
surface, sinon vos données seront perdues!

Dans les années 70 et 80, le principal dispositif de stockage pour ordinateurs
personnels était Ia disquette. Les sont des di éti
minces et flexibles. Aujourd’hui, ils sont obsolétes/ démodées et inutiles, car
leur espace de stockage est trés petit.

Transférer des
fichiers

Les fichiers sont stockés
sur votre ordinateur

et méme sur votre
smartphone, appareil
photo numérique,
lecteur MP3 et autres
appareils numériques.
Vous pouvez transférer
des fichiers de votre
ordinateur vers un
appareil et vice versa,
tout simplement en
connectant l'appareil a
votre ordinateur.

Nom de Fichier

Sur votre ordinateur il y a beaucoup de fichiers.
Afin de savoir quel fichier est lequel, leur donner
des noms uniques. Le nom du fichier est appelé
nom de fichier. Pour étre en mesure de trouver
—b vos fichiers plus facilement, c'est une bonne idée

de leur donner un nom de fichier qui est lié & son

contenu. N'utilisez pas de noms de fichiers comme
Fichierl, Fichier2, Fichier3, etc., mais choisissez les
noms qui décrivent le contenu du fichier.

frhi

Fetler 1 Feer2 Far 3

Boteau Grommaire Codes

Extension

En dehors de son icéne et de son nom,
chaque fichier dispose d'une extension
qui affiche le type de fichier.

Voici a quoi ressemble un nom de fichier:

Icéne Ily a toujours
un point entre
le nom et

lextension!

Grammaire doc

Nom Extension

Vous pouvez également utiliser les périphériques de stockage
suivants pour transférer des données d'un ordinateur a un autre
ou entre un ordinateur et un smartphone.

Clé mémoire USB

Avec une clé mémoire USB, vous
pouvez stocker ou transférer des
données facilement. IIs sont trés
abordables, résistants aux dommages
etils viennent dans différentes tailles.
Vous pouvez transporter une clé USB
sur votre porte-clés.

Souvent, nous appelons
une clé mémoire USB
« Clé USB» en raison
de sa forme.

B

Carte Mémoire

Les cartes mémoires sont trés fines et
petites. Vous pouvez les utiliser avec

des smartphones, des appareils photo
numériques, des lecteurs MP3, et des
consoles de jeux. Vous pouvez aussi
utiliser une carte mémoire pour transférer
les données a partir de ces appareils vers
votre PC/ordinateur portable.

FAITES ATTENTION

Demandez  votre enseignant de vous montrer la bonne fagon
de connecter et de déconnecter ces périphériques de stockage

Ouvrir un fichier

Vous pouvez ouvrir un fichier
et le modifier, ou bien vous
pouvez le supprimer si vous
ne l'avais plus besoin.

Pour ouvrir un

fichier:

> Localisez le
fichier sur votre
ordinateur @ et
double cliquez le.

> Le fichier s'est
ouvert. @

Vous pouvez
également cliquer-droit
sur un fichier et cliquer

sur ST pour Fouvrir.

Supprimer un
fichier
Si vous n‘avais plus besoin

d'un fichier, vous pouvez le
supprimer.

Pour supprimer un
fichier:

> Cliquez droit. @

> Cliquez sur
Supprimer. ©

[ron: @

Le mo er” utilisé pour la premiere fois publiquement dans le
contexte du stockage informatique dés Février 1950, dans une publicité
RCA (Radio Corporation of America) dans Popular Science Magazine.




TACHE 2

Donner un titre

Le titre de votre article doit étre intéressant et compréhensible parce que c'est la premiere

chose que les gens lisent. Utilisez un formatage spécial pour e faire se démarquer.

Pour modifier la police:

> Sélectionnez le texte
que vous souhaitez
modifier. @

> Sur longlet Accueil,
dans le groupe Police,
cliquez sur la fleche
a coté du bouton
Police. ©

> Dans la liste, cliquez
sur la police que vous
souhaitez utiliser par
exemple Berlin Sans FB
Demi. @

> La police va changer. ©

Pour modifier la taille de

la police:

> Sélectionnez le texte
que vous souhaitez
modifier. @

> Sur longlet Accueil,
dans le groupe Police,
cliquez sur la fleche a
c6té du bouton Taille de

Police. ©

> Dans la liste, cliquez sur
la taille de la police que
vous souhaitez utiliser
par exemple 36. ©

> La taille de la police va
changer. @

TACHE1

Tout sur les diapositives

Amusez-vous avec des diapositive:

Donc, vous avez une idée et vous voulez la présenter a vos camarades de classe. Vous
voulez expliquer vos pensées et montrer des vidéos, des images et jouer des sons. En fait,
ce que vous voulez faire est de créer une présentation.

Microsoft PowerPoint est un programme de présentation. Il vous donne tout ce que vous
avez besoin pour créer une présentation, un diaporama avec des informations sur un sujet.
Une présentation PowerPoint se compose de diapositives. Chaque diapositive est une
“page” oli vous pouvez mettre du texte, des images, des sons ou méme des vidéos.

La premiére étape consiste a
ouvrir Microsoft PowerPoint:
> Cliquez sur le bouton
Démarrer. ©
> Faites défiler la barre latérale
avec les applications @
et cliquez sur Microsoft
PowerPoint. ©
> Cliquez sur Nouvelle
Présentation. @ 1

Cliquez pour ajouter un titre

LI © faperici pour recherche

Créez une présentation avec des nouvelles diapositives

Commengons par les bases: le nombre de diapositives dans une présentation dépend du sujet
que vous voulez présenter. En outre, c'est une bonne idée de ne pas mettre trop de détails sur

chaque diapositive.

Pour ajouter une nouvelle diapositive:
> Sur longlet Accueil, dans le
groupe Diapositives, cliquez sur
la fleche vers le bas du bouton
Nouvelle diapositive. @

> Choisissez le type de diapositive
que vous souhaitez utiliser, selon
ce que vous voulez présenter et
cliquez dessus par exemple Titre
et Contenu. ©

Copyright © 2022 Binary LogicSA

Pour modifier

l'alignement du texte:

> Sélectionnez le texte
que vous souhaitez
modifier.

> Sur l'onglet Accueil,
dans le groupe
Paragraphe,
cliquez sur l'une
des quatre options
d'alignement. ©

Baligne le texte
au milieu de la page.

qligne tout le

£
Eh
igner e Texte adrole]
texte sélectionné a droite de la page.
¢ s £
&l

q Aaligne tout le
texte sélectionné a gauche de la page

“Un volcan est une montagne

avec un trou au sommet.

Parfois, de ce trou, de la lave
chaude, des cendres et des gaz
sortent. Les grands volcans
changent le climat de la terre”

Maintenant, /
appliquez ce

formatage au
paragraphe:

> Police Arial,

> Taille de police 14,

> Aligner au centre.

Personnalisez votre présentation!

Ouvrez Microsoft Word et
tapez le paragraphe suivant.

vous donne la p

souhaitez en choisissant le théme et la couleur de vos diapositives.

Pour changer le théme des

diapositives:

> Sur l'onglet Conception,
dans le groupe Thémes,
Vvous pouvez voir tous les
thémes que vous pouvez
appliquer. Pour plus de
themes, cliquez sur la
fleche vers le bas. @

> Cliquez sur le théme que
vous aimez par exemple
Retrospect. ©

[E:Polices}

[E¥iCouleurs] modifient
modifient lestyle
Fensemble de police
des couleurs devotre
pourle texte pour
theme le groupe

spécifique. spécifique.

bilité de concevoir votre présentation comme vous le

D Cliquez pour ajouter un titre

+ Cllquez pour ajouter du texte

Dans le groupe
Variantes, vous
trouverez les boutons
Couleurs, Polices,
Effets et Styles
d’Arriére-Plan.
Cliquez-les pour
modifier votre theme.

Les [FITT modifient [ D'arriére Plan)

I'effet que le théme DT modifient

utilise pour le rendre le style de votre
plus attrayant. y w arriere-plan.
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showResults()

ebaiins ouwy @32 o3 <Analysisimage Ao dhawlgy L3Las] 05 (I Gbliell Al odn izt — HOGDescriptor !
oy G bty AUl 8yguall ol popay 3 auall bliall  &xboY) §guall § slpa /
el JoB oo galindl £lgi) personDetector = cv2.HOGDescriptor()

personDetector.setSVMDetector(cv2.HOGDescriptor_getDefaultPeo-

pleDetector())
\\,, HOGDescriptor (55
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getlmageFile()
finalPath = pathTemplate + '/' + fileName
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cv2

getImageFile():
fileName = input("Type the name of

analyzeImage(image, personDetector): L .
# Detecting all the regions in the image that have pedestrians in- el elgd) @b &G 9l 139290l 8yguall Cale OB 1315 .8)340)l OpenCV <l ua i
side them
(regions, _) = personDetector.detectMultiScale(image,
winStride=(4, 4),
i 4y &),

Sygall il 0 2

try:

(regions, _) imageFile = getImageFile()
image = cv2.imread(imageFile)
showResults(image, regions):

# Drawing the regions in the Image | image.any() == :
(x, y, w, h) regions: raise FileExistsError()
cv2.rectangle(image, (x, y),(x +w, y + h),(0, 0, 255), 2) except FileExistsError:

# Showing the output Image and waiting until the user terminates
the program.
cv2.imshow("Im
cv2.waitkey(0)
cv2.destroyAllWindows()
171 170
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, image)
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1. Programi per
perpunimin
grafikés_

Koha &shté té pérvetéson - \

shkathtésité e redaktimit té imazhit.

Tani kur dini té xhironi fotografité

kudo dhe kurdo, a s'do té ishte bukur,

nése mundeni t'i rregulloni né ¢farédo

ményre qé ju pélgen? Duke pérdorur

GIMP, do té sprovoheni né rregullimin

e imazheve: si té pérzgjidhni dhe

|évizni objektet, si té pérmirésoni

ose ndryshom ngjyrat dhe si te fshini

Qéllimet e mésimit

Né kapitull do té mésoni:

> si té pérzgjidhni objektet, si
t'i [évizni ato, té ndryshoni
pérmasat e tyre dhe ato
rrotulloni

> si t'i vizatoni ose fshini
objektet

> si té ndérfutni imazhin né

Pas kétij kapitulli do t& mundeni FRvRteR e

kT kruom vuatime

Veglat
rograme pér posté - S GIMP
elektronike qé té dérgoni bashké
me e-mail mesazh edhe imazhe ose
dokumente tekstuale ‘

> Microsoft Word
> Outlook.com

Hapja e imazhit né kompjuter

Ejani té argétohemi duke punuar me fotografi. Tani éshté koha té mésoni té
pérpunoni imazhet tuaja, pér i zbukuruar ose pér ti béré ato mé zbavitése, pér
tua ndryshuar ngjyrat ose pér t'u shtuar efektet speciale.

> Klikoni mbi butonin File.

> Nga menyja rénése qé do H
t& hapet, Kiikoni Open. @ .

> Né dritaren e Open Image,
gjeni skedarin gé déshironi,
Kiikoni mbi té € dhe pastaj
Kiikoni Open. @

> Kjo éshté e gjitha. Imazhi yt

e

tani éshté hapur. @

fikés / Bazat e punés me imazhe

Ekzistojné shumé programe
pér pérpunimin e imazheve.
Njé nga mé té njohurit

Ad
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1. Programi p.

1.1. Bazat e punés me imazhe

GIMP &shté njéri nga programet mé té pérdorura pér vizatimin dhe pérpunimin e imazheve.
GIMP éshte | pérshtatshém pér shuméllojshmeriné e punimeve né imazhe, qé pérfshin
edhe retushimin e imazheve, punimet né kompozicion dhe konstruksionin e imazheve.

Kétu do té analizojmé disa nga mundésité mé themelore qé ofron GIMP.
ME sé pari, le ta kujtojmé mjedisin e pérdoruesit té GIMP-it

GIMP Hapsira pér
' =) meny vizatim
T

Paneli me vegla pér punén
me imazhe. Veglat jané t&
grupuara brenda komnizave
1é skedave té shénuara.
Me kiikim mbi skedé hapet
korniza me vegla.

Ky éshté mjedisi tipik i pérdoruesit té ndonjé
programi, ky éshté mjedisi ku mund t&
menaxhoni programin, t€ pérdorni veglat dhe

komandat e tij pér té béré até qé déshironi. Né \) %

ményré t& ngjashme, mund té punoni edhe né |
programe té tjera qé merren me tekst, numra
ose audio dhe video skedaré.

Shkarkimi i imazheve nga interneti

Tashmé dini se si t& hapni imazhin qé keni né kompjuter népérmjet GIMP-it. E po nése
déshironi t& pérpunoni ndonjé imazh nga Interneti? Gjeni imazhin qé doni duke pérdorur
motorét e kérkimit (angl. Search engine), shkarkoni até dhe hapni duke pérdorur GIMP-in.

> Hapni ueb-shfletu e Offc onine
Microsoft Edge.
> Pérdomi motorin e
kérkimit pér té gjetur até
e déshironi, pér shembull
shkruani www.bing.com né

fushen e adresés té ueb-
shfletuesit dhe shtypni Enter
Ceneer - X2} €50 @ |8 wmem

b secnoe €

© 5 [ s inginge X+

> Kiiko mbi Images, ©
shkruani fjalé kyce pér
imazhet qé ju déshironi
(p.sh, vrimé e zezé - ang|.
black hole) @ dhe shtypni

Néseju pélgen
imazhi dhe déshironi
ta ruani;

> Klikoni mbi imazhin
pér té paré skedarin
burimor. @

> Kliku i djathté mbi
imazhin dhe pastaj
Kiiko Save picture
as pér té shkarkuar
imazhin. @

Pasi qé shkarkon kété imazh,
hapni projektin e ri né GIMP,
gjeni imazhin gé keni shkarkuar
nga interneti dhe hapni até.
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2. Puname numra / Rreshtat dhe kolonat
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3.Prezanti

Data

Né Excel shpesh pérdoren datat, prandaj ky program ju
jep pérzgjedhie té gjeré té formatit té datés.

Pér te aplikuar datén (ang
(an;

date) ose kol

> Pérzgjidhni rangun e
qelizave né té cilat déshironi

té vendosni datén, pér .
shembull, AT. @ o =

> Né skedén Home, né
grupin Number, kiikoni
butonin Expand. @

> Shfaget dritarja Format.
Cells. Klikoni mbi Date. €

> Né listén Type, @ kiikoning |2
ményrén e shkrimit té datés |
dhe pastaj Kiikoni OK. @ "

Kufizuesit (kornizat) dhe hijezimi

Formatimi i tabelés gjithashtu pérfshin kufizuesit
(komnizat) dhe hijezimi

> Pérzgjidhni tabelén. @

> Né skedén Home, né
grupin Number, Klikoni
mbi butonin Expand. @

> Né dritaren Format
Cells, klikoni mbi skedén
Border.©

> Né listat Style @ dhe
Color, @ Klikoni mbi stilin
dhe ngjyrén qé ju pélgen
dhe pastaj aplikoni ato. @

Né disa vende, né krahasim me
ményrén se si ne e shkruajmé data
shkruhet ndryshe. Pér shembull, numri
rreshtor i mugit té vitit shkruhet para
numrit rreshtor t& ditéve né mudj.

Mos harronit Vijat kufizuese (kornizat) mund ti vendosni rreth zonés s&
pérzgjedhur té gelizave (angl. SIS ose brenda grupit té pérzgjedhur
t& qelizave (angl ). Pér secilin prej kétyre dy opsioneve mund t&
pérshtatni pamjen e vijave kufizuese (trashésing, pamjen, ngjyrén...)

Hapni programin dhe filloni! Mjedisi punues i programit &shté
mijaft i thjeshté.

Pe tartuar Power Poi

> Né hapésirén pér kérkim shkruani Power Point
dhe shtypni

> Klikoni mbi Power Point. @
> Klikoni Blank Presentation pér té hapur prezantimin e i. €

> Programi do té shfaqet né ekran. @

PowerPoint

Recent

bt Takea &

tour

22 Open Other resentations e -

Skt feien  Vew  Sopsonng @ T meshatymsmatto e

p‘i,ZW
lick to add title

Click to add subitle

prezantimit tuaj.

‘ e

Pér té lévizur shpejt pérmes
prezantimit, mund t&
pérdorni

& diapoziti gl.
thumbnails) té cilat paraqesin
Versionin né miniaturé té
iapozitivave (slide-ve) tuaja.

Pér t& mbajtur mend cka
duhet té thoni, klikoni mbi
} (angl. notes) dhe
*<hkruani shinimet tuaja,
Nése pérdorni dy ekrane pér
prezantim, prej kétu mund t&
lexoni shénimet tuaja.

Pérdol

Jrréshaitésin]
pérte || e butonit JEN

zmadhuar (Zoom In) ndryshoni
ose pér t& zvogéluar ményrén e
(Zoom Out) shfagjen shfagjes s&

diapozitivave

e diapozitivave (slide-
ve). (slide-ve) tuaj.

Albani

for Monten

ndryshuar ngjyra

> Pérzgjidhni tabelén ose
qelizén qé d
formatoni, pér shembul\
titullin. @

> Né skedén Home, né
grupin Number, klikoni
butonin Expand. €

> Né dritaren Format Cells,
2gjidhni skedén Fill. ©

> Klikoni mbi ngjyrén q&
déshironi dhe pastaj
Kiikoni OK. @

> Najyra éshté aplikuar. @

an

egro

Té ushtrojmeé!

1. Fjalité né vijim a jané té sakta apo té pasakta?
A. Formatin valutor e perdanm pér vierat e pérgjithshme monetare.. E sakté [ ] E pasakts[ ]
B. Vlerate .. Esakté[] Epasakte[]

né raport me

C. Té gjitha vendet né boté perdnml té nj
shkrimin e datés.

n ményré pér
E sakté [ ] E pasakts[ ]

rreshtin e pari

E sakté [ ] E pasakts[ ]
E. Pasi béjmé kufizimet (kornizat) nga jashté (Outline) ose nga
brenda (Inside) t tabelés, nuk éshté e mundur té zgjedhim stil

tjetér té dizajnit pér secilén prej E sakté[ | E pasakts[]

F. Ményrat e shkrimit té datave paragesin numrat e kohés dhe té

datave si vlera e datave......... .. E sakté[ | E pasakts[]

G. Ményra e shkrimit té datave gé fillojné me yll (*)
definohen nga ana e pérdoruesve té programit. ................ Esakté[_] E pasakte[_]

2. Tani éshté radha juaj. Krijoni listén tuaj personale pér blerjen
e artikujve ushqimoré. Cka blen mé shpesh né supermarket?

3. Krijoni orarin tuaj javor duke pérdorur Microsoft Excel. N& kété ményré, kurré nuk do
té harroni se cfaré duhet té bésh. Dhe mos harroni, programi i miré kursen kohén tuaj!

Filloni té shkruani

Tani éshté koha pér té punuar njé prezantim t& vogél. Ejani té shohim si
ta shkruajmé tekstin né diapozitiv (slide).

shtuar tekst

> Klikoni né kutiné e tekstit
né té cilén shkruan Click
to add a title. =

> Shkruani tekstin tuaj, pér
shembull, Our cafe. @

> Klikoni né kuting e tekstit

né té cilén shkruajmé F Q

Click to add subtitle dhe
shkruani Business Plan. € P

Kur t& véreni se ndonj objekt
ka komnizé & tillé me
do té thoté se atij mund t
ndryshoni madhésiné dhe ta
rrotulloni.

né kuti, kutia do té zhduket. Mos u shqetésoni, ajo ende éshté
aty, veg éshté e padukshme. Kllkam 2
shfaget

Si té ndérfutni
diapozitivin (slide-in)
Pér té krijuar njé prezantim juve ju
nevojiten disa diapozitiva (slide-e).

- Click to add title

> Né skedén Home, né . * Click to add text

grupin Slides, klikoni mbi e
o

> Diapozitivi (slide-1) i ri do
té shfaget nén té parin. @

Nése klikoni jashté kutisé pér tekst para se té filloni té shkruani

én pjesé dhe do té

Mund t& kaloni nga diapozitivi
né diapozitiv (nga slide-i né
slide) duke zgjedhur diapozitivin
né shiritin e imazheve t& vogla
& diapozitivit.

Nése klikoni mbi shigjeté
do t& shfaget
lista me stile t& ndryshme
1 diapozitivave (slide-ve),
Zgjidhni até qé juve ju pélgen.

Gaj Kavasaki (Guy Kawasaki),  cilin e konsiderojné mjeshtér t& prezantimeve, propozon
rregullat né vijim: prezantimi né programin Power Point do duhej té keté dhjeté
diapozitiva; nuk duhet té zgjasé mé shumé se njézet minuta; né prezantim nuk duhet
pérdorur fonti mé i vogél se 30pt. Ai beson se kéto rregulla jané té zbatueshme pér
prezantime me qéllim té kérkimit t& investueseve, shitjes, krijimit té partneriteteve et
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MeHiH, )XyMbic OpHbIM

MoHUTOP, TIHTYip X@He NepHeTaKTa KoMMbloTep XyMbiC BacTanFansa AeliiH KOCbinybl
THic. OnapAbIH APKAVICHIC! YLLiH 613 apHalibl kabensi naligananamsis

GC@H nHdopmaTmka

KaO‘/HE\'H;E‘ ©3IH yCTay
= epexenepiH ataii anacolH 6a?
=

KQ'J!—E‘OTC"JHGH XYMbIC Ke3IHAE He
pyKcart, Here TbibIM canblHFaH?

aKsiH 607yb! - anarTsi peuenr. Erep Taviak,
HUKaHbl ICTeH Wwhirapa anagsl. Macener,
1 KeliiHre KanabIp.
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Romanian

© Norme de ergonomie
si de siguranta

Buna si bine ai venit intr-o lume fantastica! E timpul
sa descoperi lumea magica a calculatoarelor. Aici

vei afla cum sa folosesti calculatorul intr-un mod
responsabil si in siguranta. Vei explora regulile ce
trebuie respectate in laboratorul de informatica si vei
invata despre necesitatea de a avea o postura corecta
a corpului dar si o poritie corects a mainilor.

Aptitudi

Dupé parcurgerea acestui capitol vei sti:

> regulile care asigura folosirea in siguranté a
calculatorului

> regulile de baza in laboratorul de informatica

> pozitia corect in fata calculatorului, precum sia
calculatorului pe birou.

Obiective de invatare

Din acest capitol vei invata:

> cum trebuie sa arate spatiul de lucru.

> reguli valabile in laboratorul de informati

> de ce este necesar sa i 0 postura a corpului

corecté si de ce este necesar sa ai o pozitie corecta
amainilor.

A,

Foloseste 4 sau 38 in casutele de mai jos pentru a marca

> cum sa ifi pozitionezi corect mana pe mouse. £ ¢ :
lucrurile corecte sau gresite intr-un laborator de informatica.

Reguli de siguranta

in zilele noastre, folosim calculatoare in toate
aspectele vietii.

Le poti gasi peste tot: la scoal, acasa sau la locul
de munca al parintilor. In orice caz, folosirea
calculatoarelor trebuie sa respecte reguli, care sa
asigure utilizarea lor intr-un mod sigur si responsabil.
Siguranta in laboratorul

de informatica

Laboratorul de informatica este un mediu foarte
important si delicat, care necesita siguranta si

intretinere. Pentru a realiza acest lucru, exista reguli

care asigura o durata de viatd lungd si protejatd atat

calculatoarelor cat si oamenilor.

Reguliin laboratorul de informatica

Pastreaza calculatorul si biroul curate.

. Nu lua alimente sau bauturi in laborator.

Fii atent cu cablurile.

Nu atinge niciodata calculatorul cu mainile ude.

Nu apésa prea tare pe tastatura.

. Raporteaza orice problema ai cu calculatorul tau
citre profesor.

7. Nu te juca si nu alerga in interiorul laboratorului.

ENEURF SN

FII IN SIGURANTA!

Cand iti cureti calculatorul, asiguré-te ca mai inté

il opresti. Nu purta manusi ude si mentine apa
departe de unitatea calculatorului

O Tipuri de sisteme de
calcul si de comunicatii

in acest capitol, vei afla cele mai importante etape ale

dezvoltarii calculatoarelor. De asemenea, vei vedea

cum sunt folosite calculatoarele in viata de zi cu zi,

si vei descoperi problemele de sanatate cauzate de

utilizarea excesiva a calculatorului.

Aptitudini

Dupa parcurgerea acestui capitol, vei putea sa:

> numesti cele mai importante etape ale dezvoltarii
calculatoarelor.

> recunosti tehnologia ce caracterizeaza fiecare
generatie de calculatoare.

> evaluezi diferitele generatii de calculatoare pe baza
marimii, vitezei, fiabilitatii, consumului de energie si
costurilor.

Ergonomie

Ergonomia vizeaza aranjarea mediului inconjurator,

astfel incat sa poti lucra confortabil si in siguranta,

indiferent daca esti in birou sau in miscare. Cele mai

multe rani care se produc la locul de munca sunt

cauzate de stresul fizic si incordare, sau de asezarea

in aceeasi pozitie, pentru o lunga pericada de timp.

Ergonomia calculatorului

Multi cameni petrec cateva ore pe zi in fata

calculatorului fara sa se gandeasca la impactul asupra

sanatatii lor. Pozitia gresité a corpului poate provoca

probleme serioase corpului si ochilor. Mai jos este o

lista cu cateva reguli ergonomice simple, pe care ar

trebui sa le iei intotdeauna in consideratie.

Norme ergonomice:

1. Scaunul tau ar trebui sa fie bine captusit si complet
reglabil

2. Centreaza monitorul si tastatura in fata ta.

3. Asigura-te ca ecranul este centrat in functie de
directia privirii

4. Asaza-te la distant

Foloseste 4 sau 3§ in cisutele de mai jos pentru a marca
pozitiile corpului si ale mainii corecte sau gresite.

L“L—\r =3

de un brat fata de monitor.

5. Asigura-te ca picioarele sunt pe podea sau pe un
suport pentru picioare. X - 3 SFAT UTIL

6. la pauze frecvente, scurte.

7. Lumina pe care o folosesti ar trebui s3 fie in afara Un echipament ergonomic

potrivit te ajuta. Dar nu
trebuie s3 cheltuiesti o avere
pentru acest lucru. Poti face

mici schimbari care pot
avea un impact mare asupra
confortului si sigurantei tale.

privirii tale directe. De asemeni lumina nu trebuie
sa fie foarte puternica

R R =
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Pentru a utiliza acest
calculator, utilizatorul
forma numerele de pe roi,
folosind un instrument
ascutit. De exemplu,
pentru a adsuga numere,
utilizatorul invértea
rotile in sensul acelor de
ceasornic.

Obiective de invatare Calculatorul lui Pascal, Pascaline (1642)

in acest capitol vei invata:

> Care sunt cele cinci generatii de calculatoare.

> Diferitele tipuri de tehnologie utilizate pentru
fiecare generatie de calculatoare.

> Sa recunosti faptul ca astézi, calculatoarele sunt un
produs care s-a dezvoltat de-a lungul anilor.

> Diferite tipuri de calculatoare.

> Modurile in care calculatoarele sunt utilizate in
viata de i cu zi

Acesta a fost primul dispozitiv de calcul
complet automat care a lucrat cu roti
dintate. Acesta continea 2000 de piese de
alama lucrate manual si cantérea 3 tone.

Masina diferentiali a lui
Babbage (1832)

Prima generatie (1940-1956)

Lampile electronice

Calculatoarele de prima generatie au fost programate sa execute comenzile in mod automat. S-au folosit
lampi electronice pentru circuite si un tambur magnetic pentru memorie. Cateva mii de lampi electronice
erau conectate cu cabluri pentru a functiona. Din cauza acestei tehnologii, calculatoarele de prima generatie
aveau dimensiuni uriase iar consumul de energie electric era foarte mare. Aceste calculatoare nu au fost

> Cum ne afecteaza calculatoarele sanatatea.

1

LECTI

Primele calculatoare

Dezvoltarea calculatoarelor

Poate ca informatica nu este o stiinta veche dar, inca din cele mai
vechi timpuri, oamenii au folosit diverse metode sa faca calcule si sa

comunice. Di folosite ar putea fi

fiabile, deoarece [ampile nu puteau functiona foarte rapid si se stricau frecvent. Costul e productie era
foarte mare deoarece lampile erau scumpe, iar conexiunea cablurilor trebuia facut cu precizie, de o echipa
intreaga de tehnicieni. Cel mai faimos calculator din acea vreme a fost ENIAC (1946).

O lampa Acesta a fost
electronica primul tip
arata ca un bec de calculator
ilindric. Aceasta electronic. Era de
functiona ca un dimensiuni uriase,

Utilizarea energiei
electrice
Un pas important in dezvoltarea

primitive. De exemplu, a existat abacul (2200 i.Hr) si mecanismul
Antikythera care a fost folosit pentru masuratorile astronomice.

-y
o
hen Lo U

Abacul (2200 i.Hr.)

Necesitatea de a face calcule matematice mai complicate a dusla
inventarea calculatoarelor mecanice. Calculatorul ui Pascal a fost creat
in 1642 si apoi in 1832 masina diferentiala al lui Babbage.

De la mas

masina, care a incercat sa imite functia creierului

Mecanismul
Antikythera (80 i.Hr.)

e de calcul la primele calculatoare adevirate
n anii ‘40-'50, a aparut primul calculator electronic, schimband complet sistemele de calcul
Acest calculator nu facea pur si simplu calcule numerice, ca majoritatea masinilor anterioare,
ci prelucra date pentru a produce informatii utile. Pentru prima data ocamenii au construit o

afost utilizarea
electricitatii si construirea de

piese electronice, chiar inainte

de mijlocul secolului al XX-lea. in
timpul celui de-al doilea razboi
mondial au fost create aparate
pentru a decoda mesajele inamice.
Mai térziu aceste masini s-au
transformat in calculatoarele

de azi. Progresele ulterioare in Perioada
evolutia calculatoarelor au fost
provocate de schimbirile in
tehnologia utilizata in diferite Urias (pana la 100 m lungime), cu cabluri foarte
perioade de timp. Pe baza lungi

acestor schimbari au aparut patru Consum de energie  Consum foarte mare de energie electrica (de o

comutator care ocupand camere
se deschidea si intregi. A avut 63
inchidea continuu de metri patrati
pentru a procesa 3 si a cantarit 30 de
informatiile. E tone.

Caracte e calculatorului din prima generatie
19461956
Tehnologie utilizata  Lampi electronice

Dimensiuni

generatii de calculatoare iar a suta de ori mai mare decét calculatoarele din ISTORIE
cincea este in curs de dezvoltare. ziua de azi)
. Calculatoarele UNIVAC si
Pret Foarte ridicat (peste 500.000 $) ENIAC sunt exemple de
Viteza de lucru Foarte scazuta (cateva mii de comenzi pe dispozitive de calcul de prima
secunds) generatie. UNIVAC a fost

primul calculator comercial
ivrat unui client, Biroul de
recensamant din S.U.A. in 1951

Foarte scazuta
'AC, UNIVAC

Fiabilitate

Copyright © 2017 Binary Logic SA Copyright © 2017 Binary Logic SA
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Schema de mai jos reprezinta cronologia inventarii sistemelor de calcul de dinaintea primei

generatii. Completeazi césutele subliniate folosind cuvintele sau frazele corespunzitoare.
1. Roti 5. 1832 10. Masuratori astronomice
2. Mecanismul Antikythera 6. ENIAC 11. 22001 Hr
3. Masina diferentialdalui 7. Calculatorul lui Pascal,  12. Lampi electronice

Babbage. Pascaline. 13. Rotite dintate
4. Exectuareaautomatia 8. 20iH 14, 1642

comenzilor 9. 1946

80i.Hr
Abac
era folosit pentru functiona cu functiona cu functiona cu

Completeaz spatiile subliniate folosind cuvantul/fraza corespunzitoare.

1. circuite 4. de S ori mai mult decat 8. aproape 2000$
2. tambur magnetic calculatorul de astdzi 9. 385 de comenzi/secunda
3. de 1000 de ori mai mult 5. 140 de metri patrati 10. 2.000.000 comenzi/secunda
decat calculatoarele 6. 2 metri patrati 11. lampi electronice
de astazi 7. peste 500.000 $ 12, memorie
ENIAC - calculator din prima generatie
folosea consuma ocupa costa executa
folosite ca
functionau ca un folosite pentru
comutatoare

Copyright © 2017 Binary Logic SA
This is a rough draft and is not the final version

IBM System/360

Unul dintre cele mai importante calculatoare
dezvoltate in aceasta generatie a fost System/360
care a fost introdus in 1964. Acesta nu era un singur
sistem, ci o serie de cinci calculatoare compatibile
unul cu altul. BM 360 a fost, de asemenea, primul
calculator care avea un ,sistem de operare’, un
program responsabil cu coordonarea diferitelor
componente ale sistemului, care permiteau rularea a
pana la trei programe simultan.

Aceasts imagine prezinti o
instalare tipica System/360
cu unitatea de procesare,
benzile magnetice si
consola operatorului.

Primele mini-calculatoare

1n 1960, o companie numita DEC a anuntat lansarea unui calculator
digital mic, de mare viteza, numit PDP-1. In aprilie 1965, ei au prezentat
PDP-8, primul mini-calculator din lume produs in masa. Pretul a fost

de 18.000 $ si consuma 780 wati. O caracteristica noua a fost ca mai
multi utilizatori puteau sé utilizeze simultan acelasi calculator. O alta
caracteristica importanta a fost ca intregul procesor central era inclus pe
o placa de circuite imprimate de 15 inchi

Placa de circuite imprimate (integrate)

Cel mai vechi echipament electronic, echipamentul radio primar, a
fost construit prin atasarea pieselor la un cadru metalic si conectarea
acestora cu fire. Primul avans major in constructia electronica a fost
placa de circuite imprimate sau placa PC. Acesta a fost utilizata pentru
aasigura cai electrice conductive (altele decét firele) intre piesele unui
calculator. In aceasta metoda de constructie, toate sunt
atasate unei placi subtiri din bachelita sau din fibra de sticla.

O placa de circuite realizats
manual in 1967.

Caracteristicile calculatorului din a treia generatie
Perioada 1964-1970

Tehnologie Circuite integrate (IC)

Dimensiuni Mai mici (cativa metri)

Consum de Consumul de energie electrica mai scazut
energie (aproximativ de zece ori mai mare decat cea a

calculatoarelor moderne)

Pret Scadere semnificativa dar un cost inca mare (de la
aproximativ 10,000 §)

Viteza de lucru  Mai rapid (aproximativ un milion de comenzi pe
secunda)

Exemple 1BM $/360, DEC PDP-8

Stabileste valoarea de adevar a urmatoarelor afirmatii:

O placé de circuite modern:

1. Tranzistoarele au inlocuit circuitele integrate. ..................... ... Adevarat[(]  Fais[]
2. Calculatoarele din a treia generatie au utilizat mai putina
energie electrica decat cele din generatia a doua. ... ST . Adevarat[]  Fals[]
3. Calculatorul IBM 7090 este un calculator din a treia generatie. ................ Adevarat (] Fals[]
4. Dezvoltarea circuitului integrat a fost semnul distinctiv
al calculatoarelor de generatia a treia. Adevarat[] Fa\sg
=
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Romanian

Tranzistoare si circuite

Generatia a doua (1956-1963)

Tranzistoare

A doua generatie de calculatoare a inceput cu descoperirea tranzistorului, un mic
comutator electronic cu un cost redus si o durata lunga de viata. Tranzistoarele au inlocuit
lampile electronice, sporind fiabilitatea calculatoarelor. Dimensiunea calculatoarelor

a scazut semnificativ. Foloseau mai putina energie electrica, iar viteza calculatorului si
capacitatile de procesare a datelor au crescut.

Tranzistorul a fost
inventat in 1947,
dar a fost folosit la
sfarsitul anilor 1950.
A fost mult superior

Acesta a fost un
calculator din
generatia a doua
care functiona cu
tranzistori. A fost
dezvoltat in 1960 si
a fost vandut pentru
2,9 milioane de
dolari (echivalentul

lampii electronice,
permitand

calculatoarelor s3

devina mai m

" Tranzistorul,
mai rapide si mai tehnologia a 23,1 milicane de
ieftine. generatiei a dolari astzi).
doua Calculator 18M 7090

Caracteristicile calculatorului din a doua generatie

Perioada 1956-1963
Dimensiuni O reducere mare a dimensiunilor in comparatie cu
prima generatie (cativa zeci de metri lungime).
Consum de Consum redus de energie (de 50-100 de ori mai
energie mult decét calculatoarele de astazi).
e S Compania Internationala
Pret Foarte ridicat (pn la 3 milioane de dolari). Business Machines (IBM

International Business Machine
Corporation) a dezvoltat IBM
1401, unul dintre primele
calculatoare din a doua

Exemple 1BM 7090, TX-O. generatie.

Viteza delucru  Mult mai rapid decét prima generatie (aproximativ
20-100 mii de comenzi pe secunda).

Fiabilitate imbunatatire semnificativa.

A treia generatie (1964-1970)

Circuite integrate b
Calculatoarele de a treia generatie au aparut odata cu inventarea si sute sau mii de tranzistoare.
constructia in serie a circuitului integrat, care este alcatuit din mai multe Circuitele integrate au sporit
tranzistoare legate intre ele. Dimensiunea si costul calculatoarelor au consideral i ta
fost reduse in continuare, asamblarea a devenit mai usoara, iar viteza calculatoarelor.
calculatorului a crescut. Cele mai importante calculatoare din generatia

atreia au fost cele ale companiilor IBM si DEC.

singura bucaté de material, de

Utilizarea microprocesoarelor

A patra generatie wtg- |\ Microprocesor din
(1971 - prezent) 22\ tehnologica
Microprocesorul

Calculatoarele din a patra generatie au aparut odata cu inventia
i constructia pe scaré larga a microprocesorului. Cu ajutorul
microprocesorului, cea mai complexa piesa a calculatorului,
unitatea de procesare se afla intr-un singur circuit integrat,

care contine milioane sau chiar miliarde de mici
interconectate.

Circuite VLSI

Circuitele VLSI (Very Large Scale Integration) sunt o alta
caracteristica a calculatoarelor din generatia a patra. Abilitatea
de a avea circuite integrate cu multe tranzistoare permite
producatorilor sa creeze un calculator cu doar céteva circuite
integrate gata facute, astfel incat s3 necesite un spatiu foarte mic
si sa lucreze la viteza mare. Acest lucru are ca rezultat o reducere
dramatica a dimensiunilor si costului calculatorului.

Cipul Intel 4004, dezvoltat
in 1971, cuprinde toate

componentele unitatii centrale
de procesare pe un singur cip.

Mii de circuite integrate
au fost incluse pe un
singur cip de silicon.

Folosind cateva circuite

Evolutia microprocesoarelor t
g VLSI, astizi putem

. A NmEReh Operatii construi un calculator.
ICTOPIOCEsOr |ansarii tranzistoare  pe secundd
Intel 4004 1971 2300 60.000
Intel Pentium 1993 3100000 60.000.000
Intel PentiumV. 2000 42000000  1500.000.000

AMDRyzen7 2016 4800000000 33.740.000.000 eICCprocsscy

Calculatoare personale REpSIVES 201075
In curénd au aparut primele calculatoare mici pentru uz personal,
cunoscute sub numele de Calculatoare Personale (PC  Personal
Calculator). Calculatoarele personale sunt cele pe care le avetiin
casa sau in scoala. Microprocesoarele s-au mutat, de asemenea,
din lumea calculatoarelor si in multe domenii ale vietii, deoarece
din ce in ce mai multe produse de zi cu zi au inceput s3 utilizeze

) si chiar
masinile de spalat folosesc microprocesoare. Pe masura ce aceste
calculatoare mici au devenit mai puternice, acestea au putut
filegate intre ele pentru a forma retele, ceea ce a dus i cele

din urmé la dezvoltarea internetului. Calculatoarele din a patra "
generatie au cunoscut de asemenea dezvoltarea interfetei grafice,

a mouse-ului si dispozitivelor portabile. =

Acest model a fost
ul dintr-o linie

lunga de terminale
ieftine si de mare viteza.

Apple

Un calculator de birou nu
este constituit dintr-un
singur dispozitiv, ci are

componente care sunt
conectate impreuns.

in 1981 IBM a lansat primul sau calculator
destinat utilizarii in afaceri si utilizarii acasa,
iar in 1984 Anple a introdus Macintosh.
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5. Calculatorul IBM S/360 a fost mai ieftin decat I8M 7090. oS T

This is a rough draft and is not the final version | Thi
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1. KT |
(Ml-lq)opmaquono-«(‘\
-KOMYHUKaLoHe
TexHosnoruje)

3apaBo v 406pO AoWN Y jeaan
<danTacTyaH HoBYM ceeT! Bpeme je Aa
Ce OTKPMj€ MarndHu CBeT pauyHapa u
@ ce Hayum 3aLLITO Cy OHW TaKO BaXKHW i
¥ Halm xusotvma, Hayunhere wra Zialepaiynan

j& pauyHap 1 331ITO je Tako KopUCTaH. > U3 Kojux Aenosa ce cactojin
Wctpaxxnhete onepatnsHy cuctem pasyHap:

KOjU j& CyLITUHCKI 1e0 6y Kor > Aa waeHTNGVKYjeTe nepudpepHe.
pauyHapa. Takohe heTte HayumTH KaKo ypehaje v ypehaje 3a

Aa Kpenpare gatoreke U pactiniie 3a CRAGnAITEILE HOAATIRE,
uyBatbe nogataka,

Wcxopu yuemwa

Y oBowm mMoayny hete Hayuuty:

> WWITa je ONepaTUBHM CHCTeM 1
3au1To je notpeban pauyHapy

> Kako MOXeTe A4a KopucTiTe
ONEPaTUBHY CUCTEM 1 KAKO Aa
IPOMEHMTE OCHOBHA NOACWIABAA

> T4 Cy AaToTeKe v pacuvkne u
KaKo MOXEeTe Aa X KopnctuTe.

Mojam nngpopmaumnonnx

MU KOMYHMKaLlMOHUX TexHonoruja (UKT)

[la 7w CTe 3HaMM A je 32 Matbe OA JAHOT XUBOTHOT BEKa /byAV, O BEAVIKVIX, CKYNUX PauyHapa Koju

HYICY MOTAM /2 BaM OMOTyhe FeAate GiAMa Wi NPETPaXMBatbe MHTEPHETa, HaNPaB/seH MOAEPaH,

MohaH pauyHap, Manvix AUMeH3uja, Koju MOXe Aa CTawe y car. /\aHac, 360r CBOjWX Manux AUMeH3Vja

¥ BeAVKIX MOrYRHOCTY, paviyHapy Cy MPOHALLI/M CBOjy MPUMEHY Y CBAKOAHEBHOM XMBOTY. Cain

ypehaju kojy Ham jy 06pagy, , UyBatbe 1 NPEeHOC ja v koju cy

NOBE3aHN Ha MPEXM jeAHVM UMeHOM ce HasuBajy UIKT ypehaji. 06nact o Kojoj roBopumo Hasviea ce
ja - VIKT.

0BO je 610 NPBY TUN €AEKTPOHCKOT PauyHapa. PauyHap

EHVJAK (enra. ENIAC) je nywen y paa 1946. roaume na
Yuusep3utety y MeHcunBaHwjy 3a noTpeGe amepuuke BojcKe,
Buo je ayrauak 30 MeTapa, BUCOK 2,4 MeTapa  Texak 27 TOHa,

Pauynap EHVJAK

Xapasep, copTeep 1 cepeuch
Kaa nOMMCAVIMO Ha peu pasyHap, ABe CTBapit Ham MOTY NIACTV Ha NaMeT: XapABep ¥ codTaep.

Xapasep je enexTpLHI ¥ MeXaHU kit 4O pauyHapa. TO Cy Ca QU3NUKY ACNOBH KOJW ke
PatiyHap, Kao LUTO Cy MOHMTOP, MaTHYHa N0, HMOBY, KAB/I0BY 1 CAMUHO.

Codpraep je ckyn caux nporpawia koju Cy WHCTAAMPARH y pauyHapy. To ¢y nporpamit koju
Cy HaM NOTPEBHY 43 PYKYJEMO HaLLIMM PatiyHapOM, KaO LUTO Cy ONePaTUBHI CACTEM Wi
anaukauye koje Ham omoryhasaly 4a paauMo, onyT nporpama MajkpocodT Bopa (eHrn.
MicrosoftWord) uaw Mawwr (evira. Paint)

Hanpeaak TexHONOrje OMOTYRO je NPUCTYM OMUWLEHOM CAAPXE)Y, aK ¥ KO ra HEMaMO Ha
pauyHapy, 1 ako Hemamo padyHap. KOAVIKO nyTa CTe Urpanvt Wrpy Mpexo uHTepreta? Jla v
CTe MPUMETIY 43 32 HeHY UTPY HUje MOTPEBHO A jé UMATe UHCTANVPaHY Ha pasyHapy, aeh
8aM je NOTPeBaH Camo patyHap U VIHTEPHET Be3a? VICTO Baxw 33 MCaFbe TEKCTa WAk U3pagy
npeserTauja. Yak 1 Ha TB-y MoxeTe A0hW A0 BaLLIMX OMVLEHMX emucuja creacher jyTpa,
A2 BuavTe npujaterse npexo CKAJIIEA (eHr. Skype) wav 4a ieaaTe OMumeHy cepuiy Kojy cre
nponycTI 3607 TperuHra. Cae OBe MOTYhHOCTH A0CTYNHe cy 3axBamyjyhvt yHanpehetby
TeXHONOMVje U Ha3uBaly Ce CepRUCH.

=
=
=
[
o
>
¥
vy
o
©
5 i
>
&
©
£
.
=
F
=
-

NEKLUWIA 1

PauyHapw u ypehaju

PauyHapy y cBaKOAHEBHOM XUBOTY

XKnBiMO y 21. BeKy v KOPUCTIMO pauyHape y CBAM acneKTiMa Hawer X18oTa. OA
YueHIKa 210 HACTABHUKa, O MHXEH-ePa A0 /IeKapa, /byAV KOPUCTE pasyHapeKe ypehaje
Kako 61 06asv/M CeuyidaHe 333aTKe KaO LWTO Cy Kyuatbe AOKYMEHaTa, LpTatbe CIuKa,
CywwaKbe My3uKe, F/IeAare GIAMOBA, KOMYHVKALV]A Ca NPUJATE/b1MA 1 JOL MHOTO Tora.

Pauyrapckw WAROBM yrpahyjy ce y pasauuuTe ypehaje, kao WTo ¢y MOBWIHH Tenedory,
6aHKOMATH 1 QYTOMOBY/W, TAKO A2 CBE LUTO j& Y BE3V Ca CBAKOAHEBHUM XABOTOM MOXe
A Ce ypanv NOMORY HEKOMKO JEAHOCTABHIX KAKOBA. JlaHac, MOXTe 43 HapyuHTe

PyHaK OHAajH, A3 NPOUMTATE HOBMHE OHAGJH WAV Aa PAAWTE U3 YA0BHOCTY CBOT AOMA Y3
nomoh pasyapa

TNamernm renedomm (enrn. smartphones)
Aamac cy kao Manw pauyHapu. HapasHo,
yBex Moxere 4a no3osere Bauwe npujaterse
wnn Bauwy 6aky, a Takohe MoXere Aa
npeTpaxyjeTe UHTEpHeT, A3 wameTe U
NpHMaTe eNeKTPOHCKY NOWTY, YeTyjeTe ca

ApYroBUMa U UrpaTe UpHE.

Bauwomar (enrn. automated teller
machine, ATM) je cneuujanusosana
8pcTa pauyapa koju Bam
omoryhasa 4a ynpas/bare HOBLEM.
Ha npumep, cau GaHkomaTi Bam
omoryhaeajy 4a noaurHere Hosau,
AOK BaM HeKH 6aHKOMATH NpyXajy
W MOryhHOCT ynsaTe HOBUA.

Kowsone 3a urphue
(enrn. Game Consoles) sam

TaGner pauynapn cy HajHoBMj1
unanoB y ceeTy pavyHapa. O6MuHO
Wewajy Tacrarypy u kopwcre TER]
SISV (even. touch

screen) 3 yHoc nogaTaka

¥ Wrpatsa WrpHLLa oHAajH

Tipenochu pauywapy cy
pauyHapy koje MoXere
HoCuTH e rog xenuTe
3870 WTo Cy Manw, naranm
W Kopwcre Gatepujy Koja
Moxe 4a Tpaje usmehy
aBa v Asapecer carm

CTOoHM pauyHap

(enrn. desktop computer)

CroHe pauyHape moxere Hahvt y ceakom gomahuHcTay
Y1 Ha CBaKOM PaaHOM MecTy. Oit Mory 6uTi
PA3NVIMATIAX BETMUMHA MANW, CPEAHY W BeAVKY
CTOHM pauyHap ce He CacTojun O jeAHor =
ypehaja, seh uma aenose koju cy

Mehyco6Ho nosesat

Ynasuu ypehaju
YnasHu ypehaju cy ypehaju koju

nOMasxy KOPHCHYKY 43 YHOCH NIOAATKe,
KA LUTO Cy TeKCT, neche v Guamoen,
WA 43 YNPaBa pauyHapoM.

M je ypehaj koju nomaxe Tacratypaje jeaan oa tnasHux  Ca dporo-anaparom crey
KOPVCHYIKY 42 NoKaxe Obejexte Ha  ynasHux ypehaja. Mpexo MoryhHoCTY A npasuTe

eKpaHy 1 Aa V3BPLABA KOMAHAE  TACTATYpe KOPHCHYK MOXe A3 gororpaduje u Braeo 3anuce
KIIMKOM Ha Hhitx. TUNVUaH MW YHOCW TEKCT Wit 43 Adje KOMaHAe  Bac v Bawux npujatessa. Kachuje,
VMa 4Ba 1aBHa TacTepa, anu pauyHapy. sawe dororpaduje u Buaeo

3aMCe MOXeTe CKNAAULTHTA
¥ pavyHapy.

CaBpemeHy MLesH uMajy Brwe
Tactepa koju BaM oMoryhasajy
4@ HecTo kopuwhere komarae
V3BPLUVITE jeAHAM KAMKOM

@)

¥\

Be6 kamepa ce Moxe kopucruTy  KopucTehu ckenep mohu here MukpodoH Ham omoryhasa 4a

BaWMM NpujaTe/buma 6e3 063vpa  doTorpaduje wau uak Mane ¥ AUFATaNHO] GopMY, a 3aTUM

Ha TO rae Ce HanasuTe, yKOMMKO npeaMeTe, UAM UX CKAAANLLTUTA A3 NPaBiMO W3meHe nomohy

VIMaTe NpUCTYN MHTepHeTy. ¥ AUrATaNHO] GopMM Y BaLLem nporpama 3a 06paay ayauo
pauyHapy. Matepujana
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W3nasum ypehaju

Wanashu ypehaju cy can ypehaji Koju Cy NOBE3aHY Ca BaLLAM pavyHapom
Vi Koju npuikasyjy pesyaTate o6paae noaaraka. Hekw o4 Tnoga uanasinx
NPOV3B0Aa Cy TEKCT, FPaduIKa, ayAViO U BIACO MaTepujan

Mewmopuja

PauiyHapcka MeMopuja je je4aH O rasHux Aenosa pauyHapa. To je NpocTop rae pavyap
NPUBPEMEHO CMeLTa/CKNAAVILTH U NaMTH MIOAATKE KOjW Ce KOPHCTE y NPOLLEcy 0Bpaje.

o CaBpemerH pauiyHapH PEACTAB by HELTO LTO Ha3BAMO GUHAPHM MaLLMHAMS.

E o &

MOHUTOp Vi ekpaH je asiy  3BYHHMKe KOPACTAMO 32
v3nasnu ypehaj paviyHapa
Owloryhaga eusyent npuas
UHTepaKLvje KOpHCHUKa Ca
pauyHapom. MoxeTe KOPUCTUTY 4Ba 3BY4HMKA  YNOTPEB/baBaTH MHEKT (S

LWiramnaun ciyxe 3a wiamnarse
Cyware MysuKe ca Hawer TeKCTyanHWX AaTOTeKa WA
pauyHapa wnv 3a Cryware 38yka  doTorpadvja Ha nanvp win

Ca BUAeO Wrapa v GuaMoBa. Apyre matepujane. Moxemo

3a CTepeo 38yk wnv umaTv Buwe  inkjet) wramnave koji Kopucte
38yHWKa (5.1 WAV BiLUE) KaKO TEUHO MACTO 33 WTaMNakbe Ha
61cTe AOXMBEA 3BYK NpH
Crywarby (eHrn. surround sound).  Koju KOpUCTe CyBO MacTuno
(ToHep), Kao OTOKONMP MalLKHa.

YnasHo-usnasum ypehaju

To cy ypehaju Kojuma ce 1 yHoce nogauy y pauyHap
W kojuMa ce npuKasyjy pesynTat. Beposarko cre seh
KOPUCTIAM €KPaH OCET/bMB Ha AOAU.

Cucremcka jeaunuua

T1aBHY 4€0 CTOHOT patyHapa

je cuctemcxa jeaunmua Koja je
cmewwtena y KyRWLITY. 3amvcnuTe Aa je
CUCTeMCKa jeAVHVILLA CTO TaKO BaxHa
3a pauyHap Kao WTO je CpLe 3a JLYACKO
Ten0. OHa CUHXpOHU3Yje Cae dyHKLMje
¥ CBU €108V CY NOBE3aHY Ca HOM.

OH Ham omoryhaga
Aa yHecemo
nogaTke y pasyHap
ACAVpHBarbEM
expana, anv y ucro
Bpewie MOXeMo A2
BUAUMO  pesyaTaT
Ha expany. Jlarac

cae suwe ypehaja
KopucTv o8
TeXHOAOT Wy, NoCeBHO
Tabnet paiyHapu v
nameTHU" TeneoHu

cuctemcka
jeavmuua

KOPUCHA NHOOPMALIVJA 3A BALLIY BESBEAHOCT

Mpe Hero WTo nouHeTe 4a UMCTHTE pauyHap 06ase3Ho ra

vckmyuuTe. Kopuctute npenapar 3a unwherse padynapa, v
BoAWTe pauyHa Aa pauyHap He Aohe y KOHTAKT ca BOAOM

ﬂpauruuan 3aparakK

Hanuuume nazue ceakoz ypehaja u 0dpedume 2a kao ynazwu unu uznashu ypehaj.

me: Vme: Vme: Vme:

Kareropwja: .. Kareropuja: ... Kareropuja: Kareropuja: ..

"=

Ve ..

Kareropuja:

Ve

Kareropuja:

Vme: Vine:
KaTerophja: Kateropuja: ....

Vme: me:

ne: ...

Kareropuja:

Kateropuja: ..

nanvpy, uv nacepcke Wwramnave,

T 3Hauv A2 je je3UK KOj1 pasyHapH KOPUCTE KAKO 611 GyHKUMOHVCa/I GUHAPHI HYMepUUKiA
CUCTeM, a OH PEACTaB/ba HaUWH 3aNUCHBaKba 6pojesa noMohy camo Age Lvdpe: 0 v 1
Moo pauyHapi Mory 4a namre i 06pahyjy CaMo GuHapHe Lpe NOTPEBHO je MHOro
Pa3MIMTIX KOMBMHAUYa A2 BMICMO NPEACTABAAM PASIMUUTE THOBE NOAATAKA KAO WTO &y
6p0jesy, TeKCT. Cavke v BUACO 3anKc

Ha npumep, caaka 60ja Ha CuLM e CKnaauwT kao GuHapHy 6poj. Ha upHo-6enoj cruum
UCMOA, NOTPe6Ha je 6UHAPHA BPEAHOCT 3a CBaky pasnuuuTy 60jy. Tako Ce 08a CMKa MOXe
KopvpaTy ca epearowhy 0 3a Geny 6ojy v 13a UpHy 60jy.

MpakTnuan saparak

Aa nu cy cnepehe Teparse Taune unu Hetaune?
.. Tauno[ ] Hemauno[ ]
... Tauso[_] Hemauno[ ]

3. Moweme da npempaxyjeme unmeprem nomohy kowsona 3a uzpy. Tauso| | Hemasro[ |

1. Tabneru 06usHo KOpUCTe MULL 3G yHOC NOAGMAKA. . . ..

2. Moxeme da yumame HosuHe npexo uwmepHema. . ... . ..

4. Ypehaju koju umajy expan ocemous Ha d0dup
¢y ynaswo-uznazu ypehaju. . .. Tauno[_] Hemauno[ ]

.. Tauno[ ] Hemauno [ ]

5. Wmamnay u 38yunutu cy ynaznu ypehaij

Aa cymupamo

p—
Do capa cre ayumnn: %
> PauyHapvt ce KOPUCTE y CBAM aCNeKTAIMA HaLer VBOTa.
> PauyHapckw UANOBH Ce MHCTaAMpaly Ha pavyHap, Taber, MoBuAHe
Tenegone, Gankomare, ayToMoGune

> Xap/Bep je e1eKTPUUHY 1 MEXaHUUKY AeO PauyHapa.

> CogpTBep je ckyn CauX MPOTPaMa KOjU Cy MHCTAMPaHy Ha pavyHapy.

> CepBucH cy HoBe MOTyRHOCTH Koje Cy AOHENe HaMPeAaK TexHOOTUje.

> Ynasnu ypehaju cy ypehajut Kojut Nomaxy KOpHCHYIKY A2 yHece nogaTke
(Wi, TacTaTypa, KaMepa, Be6 Kamepa, CKeHep, MAKPOGOH).

> V3nasm ypehaju cy cav ypehajyn Kojui Cy NOBE3aHY Ca BaLLAM pasyHapom
11 noKazyjy pesy/Tate 06pae NOAATaKa (MOHUTOP, 38YUHMK, WTaMNa)

> YnasHo-usnasiy ypehaji cy ypelsaji KojAma ce MOry 1 yHOCUT MOgaWA Y
5011 PasyHaP K30 1 NPWIKA3UBATH NORALY Ca BaLET PakyHaPa.

> PauyHapcKka MeMOpUja je jeAaH O FNaBHIX AEN0BA padyHapa jep je TO A€o
J KOMe pauyHap 4ysa Wt NawT noaTKe

PEYHUK HOBUX TEPMUHA
N

6uHapHa mawnna Kamepa pauyap cxenep
expan ocerrsus Kyhmure pauyHapcka copreep
e MUKpOGOH e racrarypa
EHMJAK pauyHapcky unn
M xapasep
i MoHUTOp copsscn wramnay
nKT

—
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Koau B ScratchJr akTuBytoTbea Ai€to. OCb YOMY BOHM MOUMHAIOTLCA 3
610Ky 3anyck. BukopucTosyii 610ku 3anycky, Wob BkasaTi, Koam
came Ko/ Mae noyaTty npautosati. baok 3anyck no KAiky akTMeye

KOZ NPy HaTMCKaHHi cumeony. baok 3anyck Mo A0TUKY aKTUBYE
nporpamy, KO O/JUH NepPCOHaXK TOPKAETLCSA IHLIOTO.
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Tok He Moxe 3ynuHuTUCA!
e o Lo T moxeLww 3pobutn?
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LLlo6 3anycTuTV Nporpamy, T MoXeL KAiKHYTU MULLKOFo abo
HaTUCHYTU Ha Tika. Lie 3a1eXuTb Big TOro, U Mae NpucTpiit
CEHCOPHUIA @KpaH, uu Hi.

S
&

CETHD) - om
; ®)
&)

=6

3anyctu
nporpamy
Ta 3HauAun

pi3HMLIO

Tenep, nicns Toro sk Tik 34iiCHWB CBiii pyX, BiH MOBEpHETbCSA B
noYaTKoBe MOJIOKEHHSA TakUM YMHOM, o6 He TopkaTncs Toka,
3MyLUYIOUM i1oro cTpubaTti 3HOBY | 3HOBY.




AHimauis ue
into3ia pyxy!

TexHika aHimMaUil - e IHCTPYMEHTM, AKUMU T MOXeELU KOPUCTYBaTUCA
AN CTBOPEHHS aHiMauii. Hanpuknaa, 3po6buty wock Ginblumm, wob
BOHO 3gaBanocs 6mxue, abo MeHWMM, Wob 3gaBanocs aani.
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Bci nporpamu 3anyctatbes >\:l<)
OAHI€H0 i TiEKD camolto giero p 1 \
BuKopucToBYiA TexHiKy aHimaLyi, wo6 3mycuTy PakeTy BUneTiTH i3
3emni Ha Micsub. 3miHv 610K 3anyck Mo HaTUCKaHHIO Ha 3anyck no

3eneHoMy npanopLito, i nporpamu GyayTh 3aMycKaTUCs OAHOUACHO.
A5 nepcoHaXcy 3emis BUKOPUCTaii 610K 3MeHLLEHHS, o6 CTBOPUTH

iNt03ito, WO TM 3aAuLIaELW 3emto.
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iethamese

Tap hop dif liéu trén may tinh dugc goi la co
s&dirlidu.
I I Thai nay, cic truding hoc khéng con Iuu trit i
- liéu trong cac td hé so cdng kénh nira.
Thay vao d6, mdi truding c6 mot co s& d lidu
:’If'l:‘ = = = d = I_ = dién tif chita “hé so” clia toan bé hoc sinh. Co s&
dirliéu nay dugc Iuu trén may tinh va chiém dung
Ong tin va du Ieu Iuong chi vai megabyte. Méi hé so vin giéng nhu
trudc day vé mat hinh thic, nhung gios day dudc
hién thi trén man hinh may tinh.

chias. May tinh va cong don

gé) |8

/71

:ﬁ va tén; Trén Khanh. Linh

s? chi: 36, Dién Bién Phi, Quan 1 |
dién thogi: 212500 2020

Email: in,
" linh@digita
i gital-kids,copy

Ngay
193y thang ngm $inh: 17/08/2005 ‘

Hay cling xém Vi di V& mot s6 dang delial khaenhatr
Méi muc di liéu nén
duoc luu trircang
Itldn cang tét.

> Ldicay<omauxanhiic.
> MatThao co o den
5 X hol 6.4 banh.

5 Hormayla Chi nhat:

Moy thich ciiaAnicimiY.

Tam quan trong ctia théng tin
Théng tin gitp chting ta c6 thém tri thitc, ki néng théng tin con dugc ding dé tao ra nhiing
théng tin méi hodc dua ra céc quyét dinh hop Ii hon.

Motshom difist da thii thap ¢ thé cung capthong tincg
héthdng vamot doi tiidng ¢u thé hon.

Lay Ui d; motngél trtong éh hanh thy thap delieo vé
¢ac Ao sith dang theo Hoc va tao mot nham thong tin co

hé thong: Trude khi may tinh ra dol, nhung dang difiéy hiay Ban c6 biét?

thulcing duigc i 1t chii dang hé 5o qidy cat trong Chi s6 BMI ndy dua trén chi s6 vé hinh ddng, chiéu cao va cén
ik e s mer g R N e Naay s, ml ndng cia mét ngudi détinh todn xem liéu ngu®i ndy dang bi béo
BTt s R St e R e hoesinh tsmlﬂngcé g‘ phi, suy dinh duéng hay binh thuéng.
Khi trn thiar cay; sach the tre mothohé sadéng. S Chiing ta thu thap d liéu vé chiéu cao, cdn ndng ca méi nguei
TRl by dé ddnh gid st khoé ban than.
ren biamai bo
hé s0'c6 dénhitmg thong tin nhy. g’
116 vA tén, dia chi pha, s8 didn thoa, dia chi o CHi s6 BM1 (Kg/m?)
email va ngay sinh ciia hocsinh: o
i El )
> 3 (
o
£ H l
- |
ot 1§
= v
= 185 I
Dia chi: 36 Dién Bién Phu, Quan 1 249

56 dién thoai: 212 500 2020

Email; [i kids.com.

Ngu@i diing méy tinh thudng sif dung tir“théng tin” va “diligu” véi nghia nhu nhau. Vao nhiing ném 70 cia thé
ki XX, gii ki su méy tinh gén nghia méi cho nhimg tir nay. éu” la thong tin chuta dugc kiém chiing.
“Théng tin”1a dirlidu da dugc kidm chimg va cé thé tin duoc.

Ngay sinh: 17/05/2008

o)
=
O

acong d

May tinh v

6 ciing (HDD): 6 cting la b6 nhé
chinh ctia méy tinh. N6 c6 thé chua
dén vai terabyte dir liéu, tuong duang
hang nghin bé phim, ban nhac cuing
hang triéu tap tin vén ban. O cting c6
kha ning truyén di liéu rét nhanh va
duoc chia thanh hai loai: & cting trong
va 6 cting ngoai. 6 ciing trong dugc

14p bén trong may tinh, con 6 cting hién ra. ©

ngoai la & di déng, c6 thé mang khip e i > G0 tén cho trang web @

noi va két néi véi bt ki may tinh nao. va nhdp chuét vao Add L o
= (Them). ©

W Verbatim W Verbatim
o =

@ O

ia DVD-RW: DVD (viét tat tu
Digital Versatile Disc) dugc phat trién
trén nén tang dia CD. Pia DVD 6
thé Iuu trir nhiéu dr liéu hon va st
dung ca hai mét dia. M&i mét con c6
thé chia hai 16p dit liéu. Bia DVD sit
dung cong nghé I6p kép, cho phép
déu doc dia ghi dir liéu tif mat trong
ra mat ngoai clia I6p thu nhét va tir
mat ngoai ra mat trong ctia Iop thit
hai. Dung Iugng luu trit cia mot dia
DVD don gian loai hai mat, hai 16p
dao déng tir4,7 GB dén 17 GB.

MACH NHO

Trén thc t&, dung lugng thidt bj c6 khac
biét s0 véi li thuyét, vi cac nha san xudt

thuémg quy dinh 1TB x&p xi 1000 GB, 1

GB x&p xi 1000MB... Do d6, khi xem dung

Iugng thiét bi trén may tinh, ta & thay it
hon s véi dung lugng trén nhan.

S0.d6 minh hoa ditliéu va thong tin

Dia CD: Dia CD (viét tat tir Compact Disc) la mét
dang dfa xust hién vao nhiing nam 80 ctia thé ki XX.
Pia CD tré nén théng dung bdi ching c6 gia thanh
khéng cao, chifa dugc khoang 700 MB difliéu va riii ro
mit dirlieu thap. Truc khi dia CD ra dai, dirliéu dugc
Iutu tri trén nhing thiét bi luu trir tif nhu dia mém.
Vn dé clia clia nhiing thiét bi dang nay Ia khi dat gan
nguén dién tir trudng manh, nhu dién thoai di dong
hoac loa, moi dr ligu trén thiét bi c6 nguy co bi mat
sach. Bia CD ngan nglfa rlii ro nay bai di liéu khéng
dugc luu trif theo nguyén tic tif truding.

Dia Blu-ray: Dia Blu-ray (BD) duoc phét trién trén
nén tang dia DVD. Dia Bru-ray c6 thé luu trif nhiéu d
Jiéu hon va bé mat dia c6 kha nang chéng tray xudc
cao hon. Dia Blu-ray c6 thé chira dén 50 GB dir
g4&p 7014n dia CD.

i

Thé nhé/USB: Thé nhé va USB da thay thé hoan
toan dia mém mét thai. Thé nhé duac st dung trong
mdy anh, méy quay ki thuat s& va dién thoai thong
minh, con USB diing dé Iuu trir dir liéu chuing ta muén
mang theo.

Thé nhé va USB nho dén muc c6 thé méc vao xau
chia khod, du chua dugc hang gigabyte dr ligu, Trén
thuc té, theo théi gian, dung lugng luu tri clia chiing
ngay mét Ion.

Muc yéu thich
Khi muén truy cap thudng xu;
thich ctia minh.

> Truy cap vao trang web yéu
thich. @

> Nhap chuét vao nit Add
to Favorites (Thém vao muc
Yeuthich). €

> Bang Favorites (Y&u thich)

yén vio

Europe's planet-hunting CHEOPS telescope

p
trang web nay mot cach dé
dang va nhanh chéng ma

&n diing 4&n cng
 Chi cén nhép
chut vao nit Favorites
(Yéu thich) va chon trang
web mong mu6n trén ciia
58 tac vy Favorites.

Khi €4 thém mét trang
web vao myc yéu thich,

ban c6 thé nhap chugt
phai vao trang 86 & xem
céc tuy chon khac.
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Céng cu tim kiém - Search Engine

khong thé nhé hét dia chi cta
thich. D6 fa
li do vi sao can dén cac cong cu
tim kiém.
ng.cu tim kiém c6 thé gidp
ban tim kiém cac trang web c6
lién quan dén tirkhoa duoc nhap
vao. C6 rat nhiéu céng cu tim
kigm, hai cong cu phé bien nhat
trong s6 do la Google va Bing.
Cing xem cach sit dung mot cong
cutim kigm!

DEstdung cong ey tim kiem:

> M mét trinh duyét web:
(Vi du: Microsoft Edge). 1
> Trong 6 Address (Bia chi), g6
www.google.comva nhan
Enter - | 2

> Trang Google hién ra. 3

> Trong é tim kiém, g6 vao chit
dé muén tim. Vi du: Space 4
va nhap chudt vao Google
Search (Tim kiém trén Google)
s hoacnhan Enter - |

> Mot danh séch céc trang web
<6 chifa tif Space hién ra. &

> Nhap chudt vao trang web MACH NHO
dugc chola ph hop nhat 7,
khi d6 trang web nay s hién
ra trén man hinh.

Sit dung nit Back (Quay lai) va nit Forward (Chuyén tiép) 4 di dén
céc trang web truéic 46 hodc tiép theo ma khéng can phai g6 lai dia
chitrang web mét 14n nta.

Lam thé nao dé tang hiéu qua tim kiém?
Dé thu hep két qua tim kiém trén web, ban c6 thé st dung céc dau, ki hiéu hodc tir ngir dé tim
duge nhing ket qua chinh x4c hon.

Thém tir site: tén mién hoac tén trang web. sitexyoutube.com hodc siter.gov

Thém tis filetype: dinh dang tap tin cén tim kiém filetype:doc

Thém déu + tir khoa: dé tim kiém két hop nhiéu tir khod pizza + hai san

Thém diu - tif khoa: dé loai bét céc tir khéi két qua tim kiém hoa binh -tinh

Thém dau #tirkhoa: dé tim kiém thé hashtag (#) #them

Thém déu @tir khoa dé tim kiém noi dung trén mang xa hoi @twitter

Tim kiém bang hinh anh
6 trén thanh dja chi https://images.google.com/ hoac nhép vao“Images” tai trang tim kiém thuéng dung.

=] Goog
Google

Nhépvao [[8] dé chon anh tailen

hoackéo va tha hinh anh vao

khung tim kiém.

HTTR, WWW,
ISP, URL, IP,
.com, .edu,
.org, FTP

Tim y nghia
cila cdc
turviét tat
trong hinh.
Traciu trén
Internet
néu cdn.
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Thiétbi A ThiétbiB

Vietnamese

BAl6

Cac thiét bi mang

Ngay nay, hu nhu gia dinh nao cing trang bi mot s6 thiét bi dién td, tirvo tuyén va hé théng am

thanh trung thuc cao cho dén may tinh va dién thoai di déng. Thém vao 6, hoa theo cic xu huéng
cbng nghé méi nhat, ngay cang c6 nhidu thiét bj c tinh nang két ndi mang ra déi. Biéu nay cho phép
chang ta thi

13p mang gia dinh c6 kha nang két ndi cac thiét bj trong nha véi nhau va véi Internet.
Mang gia dinh, dis c6 quy mé 16n hay nhé déu mang dén rét nhiéu tién ich.
Sau day chiing ta s& tim hiéu vé cac thanh phan thudng gip nhét ctia mang méy tinh.

DW

B& dinh tuyén la trung tam ctia mang, moi thiét bi khac déu duoc két néi
V6 bo dinh tuyén bing day cap hoiic khéng day. N6 dam bao moi thiét bj trong
mang 6 thé trao déi thong tin qua lai.

Loai b dinh tuyén thudng gap nhét & cic hé gia dinh hién nay 1a modem/b6
dinh tuyén ADSL khéng day. BS dinh tuyén nay duoc trang bi WiFi dé moi thiét bi
6 thé két néi vao mang ma khéng can dén day cap.

Thém vao d6, né duac két ndi véi phia nha cung cdp dich vu Internet (ISP - Internet Service Provider)
théng qua dudng ddy dién thoai ADSL va gitt vai trd nhu mét modem mang. Diéu nay dam bao moi
thiét bj két n6i véi bo dinh tuyén ciing dugc két ndi véi Internet.

Théng thudng, bd dinh tuyén c6 4 cdng Ethernet & phia sau, Vi vay ban c6 thé két néi tryc tiép véi
thiét

4thiét bi théng qua cdp Ethernet va duong nhién két néi khéng day véi vé 6 thiét bi.

Thiét bi chuyén mach 3 thiét bi diing dé“nhan réng” hoc khuéch dai pham
vi mang. Chiing cho phép két néi nhiéu thiét bi (thueng tir 4 dén 16 hosc hon)
vao mang théng qua cdp Ethernet.

Nghe that quen ding khéng? Bay la mét trong nhing chic nang da duoc
nhéc dén ctia bé dinh tuyén. That ra, 4 céng Ethernet mau vang & mit sau ciia
b dinh tuyén I3 nhing thiét bi chuy&n mach Ip san. N6i mét céch ngan gon,
) Thidt bi ban c6 thé st dung thiét bi
":.5‘6':‘ chuyén mach chuyén mach néu 4 céng

e nay khéng vl ban musn

két nGi trén 4 thiét bi. Ben

ThIEBIE canh d6, ban con cothékét

ndi thiét bi chuyén mach

=) B vsimét cbng ctia b6 dinh
I = tuyén, sau do két ndi bt
ki thiét bi b6 sung nao véi

p thiét bi chuyén mach.
Thiét bi C ThiétbiD Enma

D thuthap thong tin:

> Chon phan van bin mong
muén. @

> Nhap chudt phai va chon
Copy (Sao chép). €

> Sa0 chép vao Microsoft
Word hoic phan mém
chinh sifa van bar

DE tini kiem hinh anh trén
tyang web:

> M& Microsoft Edge va st
dung céng cu tim kiém, vi
du: g0 www.google.com Google

trong & dia chi va nhan

> Nhép chudt vao Images
(Hinh anh), € g6 Mot vai tif
khoa vé hinh anh muén tim
(vi du: black holes) € va
nh3p chugtvao nit Search

il Google
@ e @ -0

' 3
(e (e T (Loai) tim T (Thoi
T (Loai) ti gian)
3;11“’":::‘1"6'!‘:’“:‘;:" (Quyén st hinh anh theo phan tim noi dung da
T e g dung) tim cac loai, vi du: ban vé, dugc tai lén trong
Chiic nang nay cho phép Py x ¥ 3 o & 2 bt
o e ) ndi dung mién hinh chp hodc mét khong thei
e v o ol i |_phi aésirdung. hinh minh hoa. giannhstdinh. |

Anh mau cam hodc

BER (Kich thuée) tim hinh
anh theo céc kich thudc
1ém, vita va nhé.
Chife nang nay s& hiu fch
khi ngudi ding muén tim
hinh dnh cho bai thuyét
trinh, doan phim hodc
sl

Khi tim duge thong tin, dig chi sao chép va dan ndi dung. Sao chép bai vist cia
ngubi khac dé sit dung cho muc dich riéng 13 vi pham dao diic. Hay doc vé dé tai 46
va viét lai cac théng tin tim dugc bing tif ngi clia minh. Ngoai ra, ban con c6 o hdi
néng cao su hiéu biét vé mot dé tai khi ty minh nghién cdu va viét lai cc thong tin

tim duoc bing ngdn ngif c4 nhan.
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